BAB1
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

Bahasa merupakan salah satu alat uiiiik berkomunikasi yang sangat penting

di era globalisasi. Di/éra ini sescorang dituntut untiik. dapat menguasai lebih dari
gati bahnsu.m'm:;q;nua muinglmtmm daya manusia. dalam menghadapi
Internasional, hahasa Mandarin pun telah menjadi salah sat bahasa asing yang
banyak digunakan.[1] Dan merupakan bahasa resmi Perserikatan Bangsa-Bangsa,
di samping bahasa Arab, Inggris, Prancis, Rusia dan Spanyol. Dengan lebih 1.4
mlmrungjng menggunakannya sebagai bahasa ibu di seluruh dunia, bahasa
China kemungkinan besar merupakan bahasa paling berkembang pesat vang
dipakai di dunia. dari segi jumlah pemakaianys. Bahasa ini merupakan bahasa
tertua didunia dan budayanya bisa ditelusuri hingga 3500 fahun yang falu, Mandarin
merupakan bahasa China yang paling banysk digunakan dan bahkan orang-orang
China vang bahasa ibunya bukan Mandarin hisa berbahasa Mandarin, karena
bahasa tersebut mmpuim-ﬁhu'-ltthmm China yang dominan. Bahasa
Mandarin juga merupakan bahasa utama di Taiwan. Sehubungan dengan ekspansi

China ke pasar global, terjadi peningkatan pesat dalam jumlah orang yang bukan
orang China, pebisnis dan orang lain, yang mulai belajar bahasa Mandarin sebagai
medium komunikasi yang penting untuk masa depan. Jadi, bisa dilihat bahwa

globalisasi. perdagangan intermasional don
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pariwisala telah memainkan peranan yang luar bissa besar dalam membantu
kesinambungan dan penyebaran bahasa Mandann. [2)

Pada bidang pendidikan, bahasa Mandarin telah menjadi salah satu mata
pelajaran, meskipun ada banyak buku-buku penunjang pembelajaran bahasa
Mandarin namun tidak serta membenkan kemudahan dalam mempelajan bahasa
Mandarin secara l;mm Dls.':mpmgmthhk;ﬂm}m suntu media pembelajaran
yang sesuni dengan kebuithan apa yang siswn inginkan. Bagi siswa dalam
memplhan bahasa mm"hﬂ yang mudah; korens bahass Mandarin
mmﬁlﬂ ciri khas pelafalan dan intonasi nada dengan goresan tulisan yang
bervariasi| ] Dengan diajarkannya pembelajaran Bahasa Mandarin di sekolah vang
heﬁmmma - siswi memiliki kemampuan sebagai bermmmi:u
menguasai dan menggunakan dengan baik Bahasa Mandarin, baik lisan maupun
falisan. Ku&ﬂ.mnllh kesadaran balhwa Bahosa Mandarin juga mierupakan salah
satu hahusa internasional yang banyak digunakan dalam masyarakat global. Ketiga,
mmﬁuku wawnsan siswa — siswi, bahwa dengan beidﬂﬂdm I"n-l-:uhrm mereka
juga akan memperoleh pengetahuan tentang budaya dan tradisi masyarakat China.

mm Wwawancars dan studi hﬂwm peneliti lakukan dengan
pihak guru sekolah SMK Karya Bhakti Brebes mentunjukan bahwa permasalahan
yang muncul dalam pembelajaran Bahasa Mandarin pada kecakapan menulis dan

kosakata selama ini adalah sebagni berikut. pertamn, keluhan dari siswa — siswi
tentang penulisan huruf mandarin yang rumit, karena tiap kata memiliki aturan
sendiri dalam penulisannya. Kedua, siswa mengalami kejenuhan dan kebosanan

karena tidak ada media pembelajaran yang menarik. Ketiga, pembelajaran sangat



tergantung interaksi guru — siswa. Keempat, siswa mengalami kesulitan dalam
memahami penulisan dan kosakata, dikarenakan apa yang dipraktekan oleh guru
tidak bisa dilakukan secara berulang — ulang. Untuk jtu berkaitan dengan
permasalahan pada urasian digtas, bahwa masalah yang timbul dapat diberikan

SMK Karya Bhakti Brebes :
a Apa yang menjadi kendala siswa dalam belajar bahass Mandarin yang
diajarkan oleh guru?
b. Media seperti apakah yang dapat mempermudah siswa dalam belajar
Bahasa Mandarin?



¢. Bagaimana merancang media pembelajaran yang efektif dan efisien
dalam mempermudah siswa belajar bahasa Mandarin?

1.3  Batasan Masalah
Ruang lingkup serla pengertian teknologi informesi bidang multimedia

tatn bahasa, kosakata (eikni ), bilangan (s

f. Format akhir yang dihasilkan menggunakan ekstensi .exe dan
8. Merupakan aplikasi offfine.
h. Tidak memiliki soal latihan dan tidak memiliki video tutorial pelafalan

bahasa Mandarin.



i. Penelitian ini dilakukan dengan uji coba pada pengguna menggunakan
kuesioner vang diberikan kepada siswa dan perwakilan guru SMK Karya
Bhakti Brebes,

1.4  Maksud Peneliitan

pemahaman siswa belajar bahasa Mandarin secara mandiri.

Lo Manfaat Penelltian

1. Bagl Peneliti



2. Dapat menambah wawasan tentang bagaimana merancang dan
Adobe Animate 2021.
b. Menerapkan pengetahuan yang didspat selama  menempuh

1.7.1  Metode Pengumpulan Data

Pada tahap pengumpulan data peneliti mengggunakan cara mengamati
yang jelas tentang permasalshan yang akan diteliti. Dalam metode ini penulis
mendatangi secara langsung SMK Karya Bhakti Brebes.



1.7.2 Metode Observasl

Penelitian dalam mengumpulkan data dengan cara mengamati secara
langsung terhadap objek yang akan diteliti untuk mengetahui gambaran yang
jelas tentang permasalahan yang akan diteliti. Dalam metode ini penulis

internal dan eksternal yang mendukung dan yang tidak dalam mencapai tujuan

tersebut. Berikut penjelasan masing-masing unsur tersebut:
1. Kekuatan (Strenght)



Yaitu karokteristik organisasi ataupun proyek yang memberikan
kelebihan atau keuntungan dibandingkan dengan lainnya.
2. Kelemahan (Weakness)
Yaitu karakteristik yang berkaitan dengan kelemahan pada organisasi
ataupun proyek dibandingkan dengan yang lainnya.

(Pendistribusian). Tahap-tahap ini dilakuksn untuk membuat aplikasi
multimedia interaktif sejak menentukan materi yang ada dalam aplikasi, hingga
alur program media. Berikut adalah penjelasan dari beberapa tahapan :

1. Konsep (Concept)



Tahap ini adalah tahap untuk menentukan tujuan dan siapa pengguna

program (identification audience). Tujuan penggunaan akhir program

berpengaruh pada nuansa multimedia sebagai pencerminan dar identitas

organisasi yang menginginkan informasi sampai pada pengguna akhir.
2. Perancangan (Design)

kan setelsh menyelesaikan tahap pembuatan
(assembiy) dengan menjalankan aplikasi/program dan dilihat apakah ada
kesalahan atau tidak. Dan melakukan tahap pengujian kepada pengguna.

6. Pendistribusian (Distribution)
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Tahap ini aplikasi akan disimpan dalam suatu media penyimpanan. Jika
media penyimpanan tidok cukup untuk menampung aplikasinya.
kompresi terhadap aplikasinya, kompresi terhadap aplikasi tersebut akan

pertimbangan uniuk penelitian selanjutnya.
DAFTAR FUSTAKA
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jadi summber dalam referensi penulisa liti




	Skripsi-14.12.8060-Gempar Bayu Mahardika_020.pdf (p.1)
	Skripsi-14.12.8060-Gempar Bayu Mahardika_021.pdf (p.2)
	Skripsi-14.12.8060-Gempar Bayu Mahardika_022.pdf (p.3)
	Skripsi-14.12.8060-Gempar Bayu Mahardika_023.pdf (p.4)
	Skripsi-14.12.8060-Gempar Bayu Mahardika_024.pdf (p.5)
	Skripsi-14.12.8060-Gempar Bayu Mahardika_025.pdf (p.6)
	Skripsi-14.12.8060-Gempar Bayu Mahardika_026.pdf (p.7)
	Skripsi-14.12.8060-Gempar Bayu Mahardika_027.pdf (p.8)
	Skripsi-14.12.8060-Gempar Bayu Mahardika_028.pdf (p.9)
	Skripsi-14.12.8060-Gempar Bayu Mahardika_029.pdf (p.10)
	Skripsi-14.12.8060-Gempar Bayu Mahardika_030.pdf (p.11)

