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INTISARI 

 

 Bengkel Adi merupakan usaha jasa perawatan dan perbaikan kendaraan 

roda empat yang dalam pengelolaan persediaan suku cadangnya masih dilakukan 

secara manual tanpa dokumentasi yang terstruktur. Kondisi tersebut menyebabkan 

kendala dalam pemantauan jumlah stok, rendahnya akurasi pencatatan barang 

masuk dan keluar, serta kesulitan dalam penyusunan laporan persediaan. Dampak 

dari permasalahan ini adalah meningkatnya risiko kekurangan stok, 

ketidaksesuaian data dengan kondisi fisik barang, serta terhambatnya pengambilan 

keputusan oleh pemilik bengkel dalam menentukan pengadaan suku cadang yang 

dibutuhkan. 

 

 Untuk mengatasi permasalahan tersebut, penelitian ini mengembangkan 

sistem manajemen inventaris berbasis web yang dilengkapi dengan fitur analisis 

tren pergerakan stok. Metode yang digunakan adalah metode Waterfall, yang terdiri 

dari tahapan analisis kebutuhan, perancangan sistem, implementasi, pengujian, dan 

pemeliharaan. Sistem dibangun menggunakan bahasa pemrograman PHP. Sistem 

yang dibangun mencakup fitur pencatatan barang masuk, barang keluar, 

pengelolaan data produk, laporan stok, serta visualisasi grafik tren transaksi untuk 

mendukung analisis pergerakan persediaan dari waktu ke waktu. 

 

 Hasil penelitian menunjukkan bahwa sistem yang dikembangkan diharap 

mampu meningkatkan ketertiban pencatatan, akurasi data persediaan, serta 

mempermudah proses monitoring dan pelaporan stok. Fitur analisis tren membantu 

pemilik bengkel dalam mengidentifikasi pola penggunaan suku cadang dan 

mendukung pengambilan keputusan pengadaan barang secara lebih tepat. 

Penelitian ini dapat dimanfaatkan oleh pemilik Bengkel Adi maupun usaha bengkel 

skala kecil dan menengah lainnya yang menghadapi permasalahan serupa dalam 

pengelolaan persediaan. 
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ABSTRACT 

 

 Bengkel Adi is a four-wheeled vehicle maintenance and repair service 

business whose spare parts inventory management is still conducted manually 

without structured documentation. This condition causes difficulties in monitoring 

stock quantities, low accuracy in recording incoming and outgoing goods, and 

challenges in preparing inventory reports. The impact of these problems includes 

an increased risk of stock shortages, discrepancies between recorded data and 

physical stock, and delays in the owner’s decision-making process regarding spare 

parts procurement. 

 To address these issues, this study develops a web-based inventory 

management system equipped with a stock movement trend analysis feature. The 

method used is the Waterfall method, which consists of the stages of requirements 

analysis, system design, implementation, testing, and maintenance. The system was 

built using the PHP programming language. The developed system provides 

features for recording incoming goods, outgoing goods, product data management, 

stock reporting, and transaction trend visualization through graphical displays to 

support inventory movement analysis over time. 

 The results of this study indicate that the developed system is expected to 

improve record-keeping organization, inventory data accuracy, and facilitate stock 

monitoring and reporting processes. The trend analysis feature assists the 

workshop owner in identifying spare parts usage patterns and supports more 

precise procurement decision-making. This research can be utilized by the owner 

of Bengkel Adi as well as other small and medium-sized automotive workshops 

facing similar inventory management problems. 
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