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Istilah Penjelasan

Trend Linier Metode analisis data deret waktu yang menunjukkan pola
pergerakan data meningkat atau menurun secara konsisten
dan konstan dalam jangka panjang, umumnya membentuk
garis lurus pada grafik.

Tren deskriptif Proses menggunakan data terkini dan historis untuk
mengidentifikasi tren dan hubungan

Stok ritel Stok yang dimiliki took digital maupun fisik yang di jual

langsung ke konsumen dalam bentuk satuan/eceran.

Analisis tren

Metode yang digunakan di berbagai fungsi bisnis untuk
mengidentifikasi pola, memprediksi hasil di masa depan,

dan membuat keputusan berdasarkan data.

Framework Kerangka kerja yang menyediakan fondasi, aturan, dan
komponen siap pakai untuk membangun sesuatu (seperti
aplikasi atau website).

Novelty Unsur baru, orisinalitas, atau temuan khas dalam sebuah

penelitian yang membedakannya dari penelitian terdahulu

Human Error

Kegagalan manusia dalam menyelesaikan tugas atau

tindakan

Validasi

Proses sistematis untuk memeriksa, menguji, dan

mengonfirmasi kebenaran.

Elemen semantik

Tag HTML yang secara jelas menggambarkan maknanya,
baik bagi pengembang (manusia) maupun mesin
(peramban/browser dan search engine) contohnya,

‘<header>’, ‘<article >’.

Waterfall

Model pengembangan sistem yang berurutan dan
sistematis, dimulai dari analisis kebutuhan hingga

pemeliharaan.
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Initial Node

Merupakan elemen yang menandai dimulainya serangkaian

aktivitas atau aksi di dalam sistem

Final Node

Berfungsi untuk menunjukkan titik akhir atau penyelesaian

dari alur kerja tersebut.

Marge node

Merge node adalah elemen kontrol dalam alur kerja
(workflow), diagram aktivitas UML yang berfungsi
menyatukan beberapa aliran input, cabang, atau data

menjadi satu output tunggal.

Interface

Interface adalah antarmuka atau titik interaksi yang
memungkinkan manusia, sistem, atau perangkat keras dan
lunak untuk saling berkomunikasi, bertukar informasi, dan

berinteraksi.

Pengidentifikasian

Proses, tindakan, atau cara mengenali, meneliti, dan

menetapkan identitas seseorang, benda, data, atau masalah

Relationship

Koneksi atau penghubung antar elemen model (seperti
kelas, objek, atau use case) yang menggambarkan
bagaimana elemen-elemen tersebut berinteraksi dengan

satu sama lain dalam sistem.

Primary Key

Atribut unik dalam suatu tabel yang digunakan untuk

mengidentifikasi setiap baris data secara spesifik

Foreign Key

Atribut yang digunakan untuk membuat relasi antar tabel

dalam basis data.

Kardinalitas

Menunjukkan jumlah hubungan yang dapat terjadi antara

entitas satu dengan entitas lainnya

Laravel

Framework PHP yang digunakan untuk membangun

aplikasi web secara efisien dan terstruktur

Bootstrap

Framework yang menggunakan HTML, CSS, dan

Javascript untuk menciptakan situs web yang responsif.

Model shareware

Jenis distribusi perangkat lunak komersial yang

mengizinkan pengguna mengunduh, menginstal, dan
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menggunakan aplikasi secara gratis untuk sementara waktu

(trial) atau dengan fungsionalitas terbatas.

Website

Sekumpulan halaman web yang saling terhubung dan
berada di bawah satu nama domain, serta dapat diakses

secara publik melalui internet menggunakan browser.

Blackbox Testing

Pengujian perangkat lunak yang berfokus pada spesifikasi
fungsional dari perangkat lunak tanpa melihat struktur

kode internal atau alur logika program.

Digitalisasi

Proses peralihan atau konversi dari teknologi yang

berbntuk fisik ke teknologi digital.

Wireframe

Sketsa dua dimensi sederhana yang menggambarkan
kerangka dasar tata letak (layout) halaman web atau

aplikasi

Hardware

Hardware (perangkat keras) adalah semua komponen fisik
pada komputer atau sistem elektronik yang dapat dilihat,

dan disentuh.

Software

Software (perangkat lunak) adalah sekumpulan instruksi,
data, atau program digital yang memerintahkan komputer

untuk melakukan tugas spesifik.
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INTISARI

Bengkel Adi merupakan usaha jasa perawatan dan perbaikan kendaraan
roda empat yang dalam pengelolaan persediaan suku cadangnya masih dilakukan
secara manual tanpa dokumentasi yang terstruktur. Kondisi tersebut menyebabkan
kendala dalam pemantauan jumlah stok, rendahnya akurasi pencatatan barang
masuk dan keluar, serta kesulitan dalam penyusunan laporan persediaan. Dampak
dari permasalahan ini adalah meningkatnya risiko kekurangan stok,
ketidaksesuaian data dengan kondisi fisik barang, serta terhambatnya pengambilan
keputusan oleh pemilik bengkel dalam menentukan pengadaan suku cadang yang

dibutuhkan.

Untuk mengatasi permasalahan tersebut, penelitian ini mengembangkan
sistem manajemen inventaris berbasis web yang dilengkapi dengan fitur analisis
tren pergerakan stok. Metode yang digunakan adalah metode Waterfall, yang terdiri
dari tahapan analisis kebutuhan, perancangan sistem, implementasi, pengujian, dan
pemeliharaan. Sistem dibangun menggunakan bahasa pemrograman PHP. Sistem
yang dibangun mencakup fitur pencatatan barang masuk, barang keluar,
pengelolaan data produk, laporan stok, serta visualisasi grafik tren transaksi untuk

mendukung analisis pergerakan persediaan dari waktu ke waktu.

Hasil penelitian menunjukkan bahwa sistem yang dikembangkan diharap
mampu meningkatkan ketertiban pencatatan, akurasi data persediaan, serta
mempermudah proses monitoring dan pelaporan stok. Fitur analisis tren membantu
pemilik bengkel dalam mengidentifikasi pola penggunaan suku cadang dan
mendukung pengambilan keputusan pengadaan barang secara lebih tepat.
Penelitian ini dapat dimanfaatkan oleh pemilik Bengkel Adi maupun usaha bengkel
skala kecil dan menengah lainnya yang menghadapi permasalahan serupa dalam

pengelolaan persediaan.

Kata kunci: Inventaris, PHP, Web, Waterfall, Analisis Tren
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ABSTRACT

Bengkel Adi is a four-wheeled vehicle maintenance and repair service
business whose spare parts inventory management is still conducted manually
without structured documentation. This condition causes difficulties in monitoring
stock quantities, low accuracy in recording incoming and outgoing goods, and
challenges in preparing inventory reports. The impact of these problems includes
an increased risk of stock shortages, discrepancies between recorded data and
physical stock, and delays in the owner’s decision-making process regarding spare

parts procurement.

To address these issues, this study develops a web-based inventory
management system equipped with a stock movement trend analysis feature. The
method used is the Waterfall method, which consists of the stages of requirements
analysis, system design, implementation, testing, and maintenance. The system was
built using the PHP programming language. The developed system provides
features for recording incoming goods, outgoing goods, product data management,
stock reporting, and transaction trend visualization through graphical displays to

support inventory movement analysis over time.

The results of this study indicate that the developed system is expected to
improve record-keeping organization, inventory data accuracy, and facilitate stock
monitoring and reporting processes. The trend analysis feature assists the
workshop owner in identifying spare parts usage patterns and supports more
precise procurement decision-making. This research can be utilized by the owner
of Bengkel Adi as well as other small and medium-sized automotive workshops

facing similar inventory management problems.

Keyword: Inventory, PHP, Web, Waterfall, Trend Analysis
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