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INTISARI

Sistem pendataan inventaris memiliki peran penting dalam pengelolaan
barang dan aset, terutama di lingkungan organisasi seperti Himpunan Jurusan
Informatika Universitas Amikom Yogyakarta. Aset-aset seperti komputer,
proyektor, dan peralatan jaringan digunakan untuk mendukung berbagai kegiatan
akademik dan non-akademik. pendataan barang di sekretariat Himpunan Jurusan
Informatika masih dilakukan secara manual, yang menyebabkan informasi terkait
barang menjadi kurang jelas dan terorganisir. Sering kali terjadi miskomunikasi
ketika ada anggota yang ingin meminjam barang, karena hanya orang-orang
tertentu saja yang mengetahui status inventaris secara rinci. Selain itu, jadwal
keluar-masuk barang seringkali tidak terdokumentasi dengan baik, sehingga
berpotensi menimbulkan kebingungan terkait ketersediaan dan kondisi barang.

Tujuan pada penelitian ini yaitu merancang dan membangun aplikasi
pendataan inventaris berbasis web yang memudahkan pengurus himpunan dalam
mengelola inventarisasi. Selain itu juga mengimplementasikan fitur pelaporan
inventarisasi secara real-time yang memungkinkan pemantauan barang dengan
lebih efektif. Pengembangan sistem menggunakan metode pengembangan
Waterfall, yang meliputi tahapan analisis, desain, implementasi, pengujian, dan
pemeliharaan. Sistem diuji menggunakan pengujian Blackbox, berfokus pada
fungsionalitas aplikasi tanpa menguji kode internal.

Hasil dari penelitian ini bahwa berhasil dikembangkan melalui serangkaian
tahapan dimulai dari tahapan analisa permasalahan, perancangan kebutuhan dan
di;anutkan dengan implemen tasi dengan arsitektur berbasis web dengan
pendekatan Model-View-Controller (MVC) yang memisahkan logika bisnis,
antarmuka pengguna, dan pengelolaan data, sehingga memudahkan proses
pemeliharaan dan pengembangan sistem di masa depan. Sistem ini dibngun dengan
bahasa pemrograman PHP dengan Framework Code Igniter 3.1. Sistem mampu
mengakomodasi kebutuhan pengurus dalam melakukan pendataan inventaris,
pencatatan peminjaman dan pengembalian barang, pengelolaan akun pengguna,
serta pembuatan laporan transaksi secara terstruktur di permudah dengan adanya
pencarian cepat, dan pengelolaan data berbasis filter mempermudah pengguna
dalam mengakses informasi yang dibutuhkan sesuai dengan kebutuhan.

Kata Kunci : Sistem Informasi Inventaris, Pendataan Barang, Aplikasi Berbasis
Web, Codelgniter 3, Metode Waterfall



ABSTRACT

An inventory data management system plays an important role in managing
goods and assets, especially in organizational environments such as the Informatics
Student Association at Universitas Amikom Yogyakarta. Assets such as computers,
projectors, and networking equipment are used to support various academic and
non-academic activities. Currently, inventory data management at the Informatics
Student Association secretariat is still conducted manually, resulting in unclear and
poorly organized information regarding inventory items. Miscommunication often
occurs when members intend to borrow items, as only certain individuals are aware
of the detailed inventory status. In addition, the scheduling of incoming and
outgoing items is often not well documented, which may lead to confusion regarding
item availability and condition.

The purpose of this study is to design and develop a web-based inventory
data management application that facilitates the management of inventory for the
student association administrators. This system also implements real-time
inventory reporting features that enable more effective monitoring of assets. The
system development employs the Waterfall development method, which consists of
analysis, design, implementation, testing, and maintenance stages. System testing
is conducted using Black Box testing, focusing on application functionality without
examining internal code structures.

The results of this study indicate that the system has been successfully
developed through a series of stages, starting from problem analysis and
requirement design, followed by implementation using a web-based architecture
with the Model-View-Controller (MVC) approach. This approach separates
business logic, user interface, and data management, thereby facilitating system
maintenance and future development. The system is developed using the PHP
programming language with the Codelgniter 3.1 framework. The system is capable
of accommodating the needs of administrators in managing inventory data,
recording item borrowing and returns, managing user accounts, and generating
structured transaction reports. Additionally, features such as fast search and filter-
based data management simplify users’ access to the required information
according to their needs.

Keywords : Inventory Information System, Asset Data Management, Web-Based
Application, Codelgniter 3 Framework, Waterfall Method



