BAB I
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

Alat musik Cangor merupakan salah satu alat musik tradisional yvang be-
rasal dari provinsi Jambi, Indonesia. Alat musik tersebut memiliki sejarah yang
dalam di kalangan masyarakat suku terientu di Jambi, seperti suku Melayu, suku
Jambi, dan suku lainnya yang mendiami wilayah tersebut [ 1]

Pndn mn n[at m imnaﬂng dim:ﬂnhu I:IH:I pﬂm pﬂ!:mi saal

gﬂhng nlu dmzmukm SECATH ﬁ:ﬂ: di tengah mﬂsyﬂhl.ﬂnl ini ﬂisebubkan oleh
beberapa faktor, di antaranya semakin herkw pengrajin. yang mampu
membust alat musik tersebut. tidak diproduksinya Canger secars massal atau
komersial, serta minimnya penggunaan alat musik ini dalam pertunjukan utau
kcg:mn]mdq: secara rutin. Akibatnyn, generasi muda jarang mﬂﬁitﬁaﬂ—
patan untuk melihat, apalagi memegang don memainkan alat musik Cﬂw‘;mm
langsung. Saat jni, alat musik ini dapat ditemukan di Taman Budaya Jambi, yang
merupakan salah satu unit pelaksana teknis pada Dinas Kebudayaan dan Pari-
wisata Provinsi Jambi. Selain dapat melihat alat musik ini, di sana juga digelar
pertunjukan kesenian, pameran, dan pelatihan seni budaya. Taman Budaya Jambi
diresmikan m tanggal 23 Januari 1992, Namun, keberadaan Cangor yang
leri:ﬂ!#—jp& ﬁtﬁ kﬁﬁﬁ m.ﬂ*nhunt mﬂxﬂﬁﬂ t"]_i luar kota Jambi, atau
yang tidok memiliki kesempatan untuk bﬂrhlnjl.mg,nundim sulit mengenal ben-
tuk fisik alat musik ini secara langsung, Km‘m 'ﬁdﬂ\ﬁ.ﬂuﬂ masyarakat memiliki
akses mudah untuk melihat dan mendeugnhn secara langsung, hal im menjadi
tantangan dalam upaya pelestanian alat musik Cangor di era digital.[2]

Teknologi Augmented Reality (AR) dapat menjadi jembatan untuk mem-
perkenalkan alat musik Cangor kepada masyarakat secara lebih luas. Dengan ke-
mampuan AR yang memungkinkan integrasi elemen virtual ke dalam dunia nyata,
pengguna dapat melihat, mempelajart, dan bahkan berinteraksi dengan replika alat



I3

musik Cangor melalui perangkat digital seperti smartphone ataw tablet Android,
Metode marker based tracking, yang menggunakan pola khusus sebagai pemicu
tampilan elemen AR, dapat memberikan pengalaman belajar yang menarik dan
interaktif,

Penelitian sebelumnya menunjukkan bahwa penggunaan AR dalam
edukasi budaya efektif dalam meningkatkan minat dan pemahaman masyarakat
terhadap warisan budaya. Cunwhnﬁwmmed Reality untuk pembela-
jaran alat musik piano. m ngh'hhn_pmmbdgar yang menyenangkan
dan mudah dipshami {3] Selain itu, AR jug telah digunskan tmiuk memperkenal-
kan seni dan budaya kepada masyarkat mternasional, membuktikan potensinya
sebagi mediu ediukastinovatif.

Sebagai alternatif solusi, dibandingkan df.ngntmnﬁgmtEthu sejarah
yang hanya menyajikan tulisan dan gambar diam, atau video dokumentasi yang
m-en;‘w gnmbar bergemk asli atou animasi yang disertni suara, penggunaan

AR lebih interaktif dan menarik bagi generasi muda. Dengan AR. pengguna tidak
_hgjru sekadar melihat tulisan, gambar, dan mendengarkan suara, tetapi jiw dapat
nm.sakﬂm'lnman seperti memegang alat musik Cangor secara virtual. Pen-
dedth, ini memberilcan keunggulan dalam hal ketcslibabas et ibanding-
kan metode konvensional, yang cenderung bersifat pasif.

Berdasarkan beberapa pumhmu pada paragraf sebelumnya. penerapan
lel:nufhﬁ ﬂ ﬂlhﬂ; _' rl ' alist musik Cangor | khas Jambi merupakan
solusi inovatif yang dapal mnjumhuhm: kebutuhon ,palﬁstuna:n budaya dengan
minat generasi muda terhadap teknologi. Dengan memndukan teknologi modem
dan warisan budaya, aplikasi AR ini diharapkan dnp:il menjadi langkah strategis

dalam memperkenalkan dan melestarikan alat musik Cangor secara luas.

1.2 Rumusan Masalah

Bagaimana mengintegrasikan teknologi Augmented Reality (AR) dalam
pengembangan  aplikasi  untuk  merepresentasikan  alat mosik Cangor
menggunakan marker based iracking 7.
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Batasan Masalah

. Pengembanpgan aplikasi ini  akan difokuskan pada platform androad.

dengan mempertimbangkan kompatibilitas perangkat dan versi android
yang mendukung teknologi Augmented Reality

Apliknsi akan memuat konten terkait alat musik cangor yang meliputi Se-
jarah, Teknik memamkan, dan ui_l__i}i:j;_l__lda}'a terkait. Namun, konten lerse-
but tidak akan melibatkan aspek-aspek terlalu mendalam seperti aspek rit
ual atau spiritual yang terkait dengan alat musik Cangor

in.u AR m‘qﬂi&]ﬂ akan difokuskum ':ﬂl.l’q}fﬂﬂl‘ll‘ﬂjl visual
mﬁmﬂaﬂ‘pﬂmﬁk Cangor, dengiin hatasan pada kompleksi-
tas model dan inferaktivilas yang sesuai déngan perangkal Android dan
teknologi AR yang tersedia. e

- Evalunsi pengguna akan berfokus pada pengalaman pengguna dalam hal

interaktivitas dengan model AR, pemahaman konten, serta tingkat kepua-

‘san dan kebergunaan aplikasi. Namun, aspek psikologis atau dampak so-

sial budays yang lebih dalam tidak akan menjadi fokus evaluasi.
Tujuan Penelitian .
Mengembangkan aplikasi untuk melestarikan dan memperkenalkan alat

stk Cmﬂur kepada gem:mm muda yang mmgﬁu hh“m keterhhe
ungan dengan warisan budays tradisional.

 Memberikan pengalaman belajar yang menarik tentang alat musik Cangor

kepada pengguna melatui teknologi AR, termasuk sejarah, teknik me-
mainkan, dan nil s DEiESRAE SO

. Menghadirkan np"fﬂmi?ung mmmgﬁirﬂrmmgguna untuk berinteraksi

langsung dengan model AR alat musik Cangor dan belajar secara aktif
dengan cara yang menarik dan interaktif,

Menggunakan aplikasi sebagai alat untuk mempromosikan dan menyebar-
kan pemahaman tentang alat mosik Cangor serla nilai budaya yang terkait
dengannya, baik di tingkat lokal maupun global,



1.3 Manfaat Penelltian

1. Membantu dalam mempertahankan dan melestankan alat musik tradision-
al Cangor. menjaga keberadasnnya dalam budaya dan miasyarakat yang
berkaitan dengannya.

2. Memungkinkan pengguns untuk memahami sejarah, teknik memainkan,
dan nilai budaya yang terkait dengan alat musik Cangor melalu pengala-
man AR vang mendalam dunmmik. .

3. Menghadirkan kombinasi inovatif antara teknologi modem (AR) dan bu-
daya tradisional, membuka pelung baru untuk memperkenalkan dan
mempromosikan warisan budaya secara lebih fuas.

4. Memungkinkan pengguni untuk berinteraksi langsung dengan model AR
alat musik C angm;.. meningkatkan kmﬁbmhmlm.an mendalam
terkail alat musik tersebut. .

‘5. Menyediokan platform yang dapat digunakan untuk mempromosikan dan
mebuknn pemahaman ftentang alat musik Cangor serta nilai 'ﬁﬁlaya

1 Sistematika Penuolisan

BAB I PENDAHULAUN

masalah, tujuan penclitian, manfaat penelitian. dan sistematika penulisan.
BAB 11: TINJAUAN PUSTAKA

Pada bab ini berisi penjaﬁsun tentang Jﬁndusan teuri'}.rang berkaitan dengan per-
masalahan yang diangkat dalam penelitian ini yang memuat berbagai konsep teor-
itis yang digunakan sebagai kerangka.

BAR 111 : ANALISIS DAN PERANCANGAN

Pada bab ini bensi penjelasan temtang perancangan sistem bagaimans penelit
membuat sketsa sebelum di implementasikan ke dalam aplikasi yang dibuoat.



BABIV : HASIL DAN PEMBAHASAN
Pada bab ini berisi penjalasan tentang hasil peneliian yang sudah dilakukan
mengikuti alur penelitian pada bab sebelumnya dan hasil penelitian ini disajikan

BAB V: PENUTUP
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