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INTISARI 

Perkembangan teknologi informasi mendorong instansi pemerintahan tingkat 

kelurahan untuk memanfaatkan media digital sebagai sarana penyampaian informasi dan 

pelayanan kepada masyarakat. Kelurahan Pacitan sebagai bagian dari pemerintahan 

daerah memiliki kebutuhan akan media informasi yang efektif, cepat, dan mudah diakses 

oleh masyarakat. Namun, penyampaian informasi masih terbatas pada media 

konvensional sehingga belum mampu menjangkau seluruh lapisan masyarakat secara 

optimal. Oleh karena itu, penelitian ini bertujuan untuk merancang dan mengembangkan 

website Kelurahan Pacitan sebagai media informasi yang terintegrasi dan informatif. 

Metode penelitian yang digunakan adalah metode pengembangan sistem (System 

Development Life Cycle/SDLC) yang meliputi tahap analisis kebutuhan, perancangan 

sistem, implementasi, serta pengujian. Perancangan website dilakukan dengan 

memperhatikan aspek fungsionalitas, kemudahan penggunaan (usability), dan tampilan 

antarmuka yang responsif. Website yang dikembangkan memuat informasi profil 

kelurahan, berita dan pengumuman, layanan administrasi, serta potensi wilayah. 

Hasil yang diharapkan dari penelitian ini adalah terbangunnya website Kelurahan 

Pacitan yang dapat digunakan sebagai media informasi resmi, meningkatkan transparansi, 

serta mempermudah masyarakat dalam memperoleh informasi dan layanan kelurahan. 

Dengan adanya website ini, diharapkan komunikasi antara pemerintah kelurahan dan 

masyarakat dapat berjalan lebih efektif dan efisien. 

 

Kata kunci: Media Informasi, Sistem Informasi, Website 
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ABSTRACT 

Advancements in information technology have encouraged local government 

institutions at the village (kelurahan) level to utilize digital media as a means of 

delivering information and services to the community. Kelurahan Pacitan, as part of the 

regional government, has a need for an information medium that is effective, fast, and 

easily accessible to the public. However, information dissemination is still limited to 

conventional media, which has not been able to optimally reach all segments of society. 

Therefore, this study aims to design and develop the Kelurahan Pacitan website as an 

integrated and informative information medium. 

The research method used is the System Development Life Cycle (SDLC), which 

includes the stages of requirements analysis, system design, implementation, and testing. 

The website design takes into account aspects of functionality, usability, and a responsive 

user interface. The developed website contains information about the village profile, news 

and announcements, administrative services, and regional potential. 

The expected outcome of this research is the establishment of the Kelurahan 

Pacitan website that can serve as an official information medium, enhance transparency, 

and facilitate the public in obtaining information and village administrative services. 

With the implementation of this website, communication between the village government 

and the community is expected to become more effective and efficient. 

Keywords: Information Media, Information System, Website 

 

 


