BAB1
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

Mangga | Mangifora indica L. ) merupakan salah satu komoditas hortikultura
unggulan di Indonesia yang memiliki nilai ekonomi tinggi. Namun, produktivitas
dan kualitas mangga sering terancam aleh semngan penyakit, terutama penyakit
daun. Penyakit mmmmmmgmﬂ yang signifikan,
yang dilaporkan dapat 100% pads kondisi yang parah, schingga berdampak
ngsung adapepatan et .

Proses identifiknsi penyokit yang dilakukan secarn munual memiliki
W keterbatasan, Mgam:mm visual oleh petani atws putugas lapangan
m‘bﬂmﬁt subjektif, memerhikin waktu yang Imwm
diagnosis (heanan error), dan sangat berpantung  pada keahlisn  pakar{?].
P et Mok nologi desp learning melalui srsitektur Conmafiglbl Mural
Nerwork (CNN) menawarkan solusi dingnosis yang objektif dan akurat. Nnmun,
implementasi pada perangkat maile di ares perkebunafimemeriukan madel yang
efisien secars komputasi agar model dapat dijalankan fanpa bergantung pada
infrakstruktur hardware yang tingm{3].

ooy m : | perbaningll ﬁﬁmh ! e
mmwmmmmm y:mg berbeda,
vaitu EfficientNet BO dan MobileNetV3. EfficientNet BU mengandalkan metode
compound  scaling  untuk, W M jaringan[4], sementara
MobileNetV3 memanfaatkan Nerral Archirecnire Search (NAS) untuk optimasi
kecepatan perangkat keras[5]. Analisis ini menjadi kmusial uniok menguji
efektivitas kedua metode tersebul terhadap fitur visual penyakit doun mangga vang
kompleks.
Pentingnya analisis komparatif ini bertujuan untuk mengidentifikast rrade-
aff yang paling optimal antara tingkat akurasi klasifikasi dan efisiensi waktu
inferensi. Pemilihan arsitektur vang kurang tepat dapat berakibat pada rendahnya



I3

presisi diagnosis atau lambatnya respons sistem saat digunakan secara praktis di
lapamgan(6]. Hasil penelitian diharapkan memberikan acuan teknis dalam memilih

arsitektur CNN vang paling andal untuk pengembangan sistem deteksi penyakit

daun mangga berbasis citra digital.

1.2 Kumusan Masalah

Berdasarkan latar belakang yang, HH& dlunuk.nn.. maka rumusan masalah
dalam penelitian ini adalah sebagaj hﬁkﬁ.

I. Bagaimans performa akurasi arsitekfur  EfficientNet B0 dan

MobileNetV3 dalam mengklasifikasikan jenis penyakit pada citra daun

2. Sejuub mana perbedaan efisiensi waktu inferensi antara arsitektur

[EfficientNet B0 yang menggunakan compaund sealling dibandingkan
dengan MobileNet V3 yang dioptimasi melalul Mewral Arehitechire
Sewtich (NAS)?

13 Batasan Masalah

it ian ini lebih terfokus dan terarah, maki penelitian ini memiliki
batasan maspfah sebagai berikut;

1.

P

Dataset yang digmmkﬂn terbatas pada empat ribu citrm daun mangga
p,uﬂ di dopat dan p{alﬁ:rm Kaggle Kelas yang diklasifikasi hanya
mencakug ﬁlﬂu kelas yang ada pada dataset tersebut (tujub kelas
'pmyakfr dan satu kelas sehar)
Penelitian ini hanya berfokus pada ) bandi
lghtweight CNN, vaitu EfficientNet Bl ihn MobileMNetV3. Penelitian
tidak melakukan perbandingan dengan arsitektur lain seperti ResMNet,
DenseMel, aton varian model lain seperti EfficientNet B1-B7.
Penclitizn ini terbatas pada masalah klasifikasi citra (menentukan jenis
penyakit berdasarkan citra). Penelitian ini tidak mencakup deteksi
ohjek {menandai lokasi penyakit), segmentasi citra {menandai area

penyakit J, atau estimasi tingkot keparahan penyakit.

andingan kinerja dua arsitektur



1.4 Tujuan Penelitian
Berdasarkan rumusan masalah yang telah divraikan, wjuan dari penelitian

ini adalah sebagai berikut:
1. Mengevaluasi dan membandingkan efektivitas arsitekr EfficientNet B0
dan MobileMetV3 dalam nmgak&hikm fitur visual penyakit daun

herikan ]‘]‘l,mfﬂ'[aﬂhig]ﬁ

. Memberikan kontribusi pada bidang ilmu Computer Fision dan
Precision Agriculture, khususnya dalam studi penerapan deep learning
untuk identifikasi penvakit tanaman,

2. Menyajikan data perbandingan kinefa yang komprehensif antara
arsitektur EfficientNet BO dan MobileNetV3. Hasil ini dopat dijadikan



sebagai bahan referensi dan acuan bagi penehiti selanjutnya yang ingin
mengembangkan mode! klasifikasi penyakil tonaman, khususnya pada
komoditas mangga.

1o Sistematika Penullsan

BAB [ PENDAHULUAN, bab ini mw dasar-dasar peneclitian. meliputi
latar belakang masalah; tumusan nmm;msa]nh tujuan penelitian yang
ingin dicapai. manfant pencliian yung dibarapkan, serin. sistematika penulisan
]npumﬂsm i S el iy

BAB 11 TINJAUAN PUSTAKA, bab ini berisi dlummn:m&. !’ertama, studi
Hmm_t yang merangkum penelitian terdahulu yang relevan: Kedua, dasar teori
yang mj‘q]n.ﬂl:nn konsep-konsep kunci seperti deep learming, Comyolutional
Newral Netwari (CNN), arsitektur EfficientNet BO dan MobileNetV3, famsfer
learning, seria metrik evaluasi yang digunakan.

BAB [l METODE PENELITIAN, bab ini menjelaskan objek penelitian dan alur
pmhlhmmakup tahapan preprocessing, augmentation ‘ilill,; skenario
perancaneangan model, serta metode evalussi kinega dan efisiensi yang akan

BAR IV HASIL DAN PEMBAHASAN. bab ini menyajikan temuan dari penelitian
yang telsh dilakukan meliputi hasil proses penelitisn, hasil pengujian kinerja
{akurasi, presisi, recall, Fl-score), dan hasi| pengujian efisiensi (waktu inferensi,
ukuran model, jumlah parameter). Bagmu.pqmbﬂnnn_d{ﬂn menganalisis secara
mendalam perbandingan kinerja antara EfficientNet B0 dan MabileNetV3.

BAB V PENUTUP, bab ini berisi kesimpulan yang menjawab rumusan masalah
berdasarkan  hasil penelitian, sertn saran yang bensi rekomendasi untuk
pengembangan penelition di masa mendatang,
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