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INTISARI 

 

Membaca tidak dapat lepas dari kehidupan manusia, membaca buku 

terutama tempat dimana kita masyarakat menimba ilmu. Namun Sayangnya, 

banyak orang zaman sekarang terutama remaja kurang peduli terhadap membaca di 

Indonesia. Karena itu munculah tujuan penelitian untuk membangun rancang 

desain web perpustakaan SMP Negeri 7 Kebumen. 

Sumber data yang diambil untuk membangun desain web perpustakaan 

SMP Negeri 7 Kebumen dengan mengumpulkan informasi mengenai hal – hal yang 

berkaitan dengan pembangunan desain web perpustakaan SMP Negeri 7 Kebumen. 

Informasi didapat melalui studi berdasarkan jurnal, buku, dan artikel yang ada. 

Salah satu fitur dari desain web perpustakaan SMP Negeri 7 Kebumen adalah 

membantu pengguna menyimpan daftar buku yang ditandai menggunakan fitur 

bookmarks. 

Hasil yang dicapai dari penelitian ini adalah terselesaikannya desain web 

perpustakaan SMP Negeri 7 Kebumen dan berdasarkan hasil kuesioner, 43 

responden menyatakan desain web perpustakaan SMP Negeri 7 Kebumen 

mendapatkan respon positif. 

 

Kata kunci: Membaca, perpustakaan, desain. 
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ABSTRACT 

 

Reading is inseparable from human life; books, in particular, are where 

society gains knowledge. Unfortunately, many people today—especially 

teenagers—lack interest in reading in Indonesia. Therefore, this research aims to 

design a library website for SMP Negeri 7 Kebumen. 

 Data for building this web design was collected by gathering information 

related to the development of the SMP Negeri 7 Kebumen library website. 

Information was obtained through studies based on existing journals, books, and 

articles. One feature of the design is to help users save a list of marked books using 

a bookmarks feature. 

 The result of this research is the completion of the library web design for 

SMP Negeri 7 Kebumen and, based on questionnaire results, 43 respondents stated 

that the library web design for SMP Negeri 7 Kebumen received a positive 

response. 

 

Keyword: Reading, library, design.


