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BAB I
PENDAHULUAN

Latar Belakang

Sektor industri properti telah berkembang pesat di tengah
perkembangan zaman dan pertumbuhan penduduk  karenn tingginya
permintaan yang i sebabkan pertumbuhan ekonomi, sehingga
pengembang dituntut untuk bersaing menawarkan produk terbaiknya dan
harga yang sangat kompetitif dengan kompotitor. Selain faktor harga.
faklor seperti kenyamanan, faktor lokasi. dan potensi investasi juga
menjadi  pemicy uumt pembeli. Persaingan ini, mmﬂnmng pihak
unggulan untuk memikat calon pembeli.

Pada sektor properti, pemasaran menjadi salah mﬁﬂ:plmk
pengembang karena langsung bertemu konsumen. Skema pemasaoran
kmml selolu membagikan brosur, 1si informasi ]:IrD!-H..I.' Ihiﬁanjﬂ
W m-eﬂmatkuu denaly rumah, spesifikasi pumah, dan fasilitas yang
diberikan schingga membatasi calon pembeli untuk melfibat bentuk rumah
tersebut ketika tidak di lokasi perumahan. mwﬂu Wmembual.

calon pembel dapst mehihal rumah terﬂnﬂtln]lld:lhfgdl lokasi,
 diperiukan alat bantu untuk menggunakan teknologi Ausmented Reality

Dengan adanya teknologi Augmented Reafity dan Vietual Reafity,
calon pembeli dapat meliliat Jangsting bentuk tumah tanpa datang di Jokasi
perumahan. Brosur yang sebelumnya statis dan  terbatas  dapat
dimanfaatkan menjadi media virwa! yang menank, dan inovatif. Calon
pembeli pun dapat melihat detail sudut ruangan, menjelajah tiap Tuangan,

dan lainnya.

Penerapan ini membuka peluang baru dalam industri properti.

Brosur yang tadinya hanyva memberikan informasi lerbatas karena faktor



I3

ukuran media yang membatasi, dengan teknologi awgmenied reality dan
virtwad reality dapat memiliki daya tarik yang lebih besar. Hal tersebut
dapat memungkinkan untuk menarik perhatian calon pembeli.

Perumahan Berlian Asn 2 Batang merupakan perumahan subsich
yang ditawarkan oleh PT. BUKIT MAS ASRI vang terletak di area Sawah,
Pepangkan, Kec.Wonotunggal, Kab Batang, Jawa Tengah. Dalam
wawancara dengan salah satu direkst nya yuitu Zaini Tri Efendi. Salah satu
faktor _kendala }'mg  dirasakan aalil,.  keterbatosan  untuk
mempresentasikun produk ke calon pembeli. Hal ini dimanfastkan oleh

‘penulis unuk memberikan scbuah inovasi dengan membuat konsep
_m';mmmf rniﬁhl:ﬂ_m-ﬁmm.‘ reality dcrm mw:m aplikasi yang
- dibangun oleh pemulis.
12 Rumusan Masalah
Berdasarkan latar belakong yang telah dikemukakan seb _
‘dapat d'ﬂh:puhn permasalahannya adalah bagaimana |mp!mmtuTmWrm’
:jh_g.fm--f_lh_ﬂ- Virtwa! Realitv sebagai media presentasi produk pada Perumahan
Berlian !.ni.‘i-ﬁi!‘!ung‘?

1.3  Batasan Masalah
Butasan. penelition yung dilakukan pada penelifian mi adalah sebagai
operasi android.
2. Kamera pada aplikssi dapat memindai marker dan memicu tampilan
augmented reality yang telah diprogram sebelumnya.
3. Aplikast ini juga dopat menampilkan virua! reafine 360 derajat untuk
menampilkan visual ruangan secarn langsung.
14  Tujuan Penelitinn
Tujuan vang ingin dicapai oleh penulis dalam penelitisnnya adalah
menghasilkan dugmenied Reality dan Firtea! Reality yang dapat ditampilkan pada



katalog brosur Perumahan Berlian Asti 2 Batang, Selain itu, memvisualisasi

teknologi augmented reality dan Firtual Reafity yang dapat dilihal dimanapun

dengan memindai brosur yang telah diatur untuk target marker.

1.5

l.o

Manfaat Penelltian
L51 Manfaat Teorltls
Melalui penelitisn ini, pﬂlﬂh berharap dapat ikut ondil dalam

memberikan _ pandangan bur:t hhlhp perkembangan  teknolom
Augmented Reality dan Virmol Reality dalam P'T Bukit Mas Asri.

Penelitian. im memberikan praimd dﬂ.n industri  pemasaran

odengan cara bary untuk meningkatkan' pengalaman pengguna. Dengan

adanyn teknologi augmented reality  dam virtual m&gp praktisi
memberikan pengalaman yang lebih interaktif don memikot pelangpan.
Selain ‘itu, manfaat vang akun diperoleh dulam pemasaran adalah
memberikan pengalaman yang diperoleh calon pembeli untuk melihat
berbagai katalog properti secara wirtwof melihat sudut rumah secara
interaktif, dan detail lin-nya dengan hanya n;gﬂwﬂm km ponsel
ke brosur.

‘Sistematika Penullsan

Penyajinn. hpmmingu akhir ini mudah dipahami dan tertata dengan rapi.

Adapun struktur penulisan loporan tugas okhir yang penulis gunakan adalah
sehagai berikut :

BAB I PENDAHULUAN

Bab imi berisi penjelasan mengenai latar belakang masalah, mumusan

masalah, tujuan penelitian, manfaat penelitian, dan sistematika penulisan.
BAB Il TINJAUAN PUSTAKA

Bab ini berisi penjelasan mengenai teori penunjang dan referensi berupa
jurnal dan laporan tugas akhir sebagal acuan yang mendukung penelitian.



Bab ini berisi urnian yang mengenai hasil dari pengumpulan kebutuhan
pengguna, dan penjelasan mengenai Langkah-langkah yang dilakukan
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