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51  Kesimpulan

Berdassrkan hasil penelitian, implementasi. dan analisis yvang telah
dilakukan terhadap sistem drop senjata adaptif berbasis Genetic Afgorithm (GA)
pada game RPG, maknduput ditarik. bmplhﬂmpuim sebagai berikut:

a, Sistem :.&mm& bﬂhmmm:ﬂnbu! senjata vang bersifat
diogeile Wberdaalib e ipereon ot WisMlis; peisin  yoog
direpresentasikun melalui parameter death. Sistem mampu menghasilkan
atribut senjats berupa ATK, HP, dan SPD melalui tshapan pembangkitan
populnsi. perhitungan fitness. selection, 1%#&%#1:;: sehingga
atribut senjota yang dihasilkan dapat mymnﬁtﬂhﬂhmn

b. Sistem «/rop adaptif menunjikkan kemampuan dalam menyesy

-M senjata berdosarkan kondisi pemain. Pada sl:enann pmun ﬁnga.u
performa rendsh, sistem menghasilkan rata-rata power yang cenderung
Hihﬁnﬁ dibandingkan sistem standar. Pada skenario performa sedang,
nilai pewer yang dihasilkan berada pada rentang yang relatif mendekati
sistem standar Sementars itu. pada skenario puﬂu‘na tinggi. sistem
menghasilkan rata-rafa power yang lebih mﬂma tingkat tantangan
permainan fetap lerjagn. Hasil tersebul menunjukk bahwa parameter
‘death berhasil mempengaruhi proses wm umhut senjaty secara
dinamis.

¢. Sistem drop adaptif menghasilkan pola prsgression atribut yang tetap
mengikuli peningkatan level dungeon, namun tetap mampu melakukan

penyesuaian terhadap kondisi pemain. Pada skenario performa meningkat,
rata-rata power cenderung lebih tinggi pada level awal dan mulai mendekati
sistem standar pada level akhir seiring menurunmya nilai deqth pemain.
Sebaliknya, pada skenario performa menurun, rata-rata power mengafami
peningkatan yang lebih tinggi pada level akhir permainan seiring
meningkatnya nilai death pemain. Sementara itu, pada skenario performa
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acak, sistem menghasilkan perubahan power yang lebih fluktuatif karena

nilai death berubah pada setiap level dungeon. Hasil tersebut menunjukkan

bahwa sistem mampu menyesuaikan atnbut senjata secara dinamis tanpa
52 Saran

Berdasarkan proses penelitian dan_hasil evaluasi yang telah dilakukan,
terdapat bebernpa sarun yang dapat digunakam ntuk pengembangan penelitian
selanjutnya:
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