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1.1 Latar Belakang
Animasi berdasarkan asal kata, terminologi latin “awimonce”  berart
“menghidupkan” atan kehadiran “jiwa” itu sendiri, maka animas: menspakan suatu
metode teknik dalam produksi film yang mencakup pengolahan gambar sehingga
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1.2 Rumusan Masalah
Berdasarkan latar belakang di atas, muka dapat dirumuskan permasalahan
yang akan di selesaikan sebagai berikut :

1. Bagaimana cora memproduks: sebuah film animasi pendek 2D dengan
teknik motion graphic “Hari yang Sama™.
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4. Menerapkan ilmu vang dm;ulmn di Universitas Amikom Yogyakarta.
1.5 Manfaat Penelitian

1. Bagi Penonton, diharapkan bisa memberikan lontonan yang menarik.
2. Bagi Penulis, diharapkan dapat memperluss pengetahuan tentang
pembuaton film animasi 20.



3. Bagi Pembaca, dapat menjadi salah satu referensi bagi penelitian yang
selanjutnya agar penelitian lebih sempurna.

1.6 Metode Penelitian
Penelition  ini menggunokan  peneliian  kualitatif,. Metode penelitian
kualitatif adalah jenis penelitian yang dilakukan secarn mendalam dan menyeluruh

163 Metode Perancangan

Dalam Metode perancangan, pepulis membuat rancangan suatu konsep
desain hingga akhir berupa video. Proses rancangan sebagai berikut:



L Pra-produksi
Dalam membuat karya animasi 2D memerlukan ide yang sudah sangat
a. Tde
b. Naskuh

. Kuesioner
2. Testing



1.7 Sistematika Penulisan
Sistematika  penulisan laporan bertuan untuk  mempermudah  dalam
Menyusun laporan, Adapun sistematika penulisannya adalah sebagai berikue :
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