- |

BABYV
FENUTUF

Keslmpulan
Berdassrkan hasil penelitian dan pengembangan media pembelajaran

interaktif berbasis Deskiop pada materi panca indra untuk siswa kelas 111 5D Neger
Condongeatur, dapat disimpulkan sebagai berikut:
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Media pembelajaran internktif berhasis Dexkiop berhasi| dikembangkan
menggunakan model Mulimedia Development Life Cyele (MDLC)
melalui fshapan konsep. desain. pengumpulan materi. perakitan.
pengijian. dan disiribusi Media yang diasilkan miemadukan unsur ks,

‘gombar, animasi, Awdio, serts interaksi schingga sesuai dengan

arakteristik siswa sekoluh dasar.

:I_i___erdﬁukm hasil validasi oleh ahli, media 3 m‘ selajaran yang

‘dikembangkan mempercleh nilai sebesar 0% dari ahli media dan 84%

dari ahli materi. Nilai tersebut menunjukkan balwa media berada pada

kategori layak dan valid untuk digunakan dalam proses pembelajaran

IFAluda materi panca mndre

3. uji Hasil uji efektivitns menunjukkan adanya peningkatan hasil belajor

stswa setelah menggunskan media pembelajaran interaktif berbasis

Deskiop yang dikembangkan. Berdasarkan dista diiri 55 siswa, nilai total
pretest adalah 4815 dengan rats-rata schesar 87.5. Setelah penggunaan

‘media pembelajaran. nilai total posttest meningkat menjadi 255 dengan

m;ﬂ:ﬁraﬁl; 'ﬁ:ﬁldl pemwwmtﬂ nilai sebesar 8.6

poin.

Jika dihitung dalam bentuk persentase peningkatan menggunakan rumus
i Posttest — Pretest) / Pretest = ll]tl%. maka diperoleh hasil ((96.1 - 87.5)
BTy = 100% = 9.83%. Dengan demikian, terjadi peningkatan hasil
belajar sebesar 9. 83% setefoh penggunaan media pembelajaran interaktif
berbasis Desktop.

Selain itu, untuk mengetahui tingkat efektivitas peningkatan hasil belajar
secara lebih objektif, dilakukan perhitungan menggunskan rumus N-
Gain (Normalized Gain), yaitu:
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g = (Posttest — Pretest) / (Skor Maksimal — Pretest)

Dengan skor maksimal 100, maka diperoleh:
a=(96,1 - §7,5)/ (100 - £7.5)

a=86/125

g=049

Berdasarkan kriteria interpretasi N-Gain, nilai 0,69 termasuk dalam
kategori mchng{mmihkaﬂhuggi‘; Hui!.lmmmﬂllj'ukhnhﬂhwamﬂdm

Media pembelajaran interaktif berbasis Deskrap dopat dimanfeatkan
sebagai alternatif atau pendukung metode pembelajaran konvensional
agar proses belajar menjadi lebih variatif, imteraktif, dan mampu
meningkatkan motivasi seria pemahaman siswa.
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2. Bagi Sekolsh
Sekolah diharapkan dapat mendukung penggunsan  media
pembelajaran berbasis teknologi dengan menyediakan fasilitas yang
g sepetl e ey o s s ks kg
agar media dapat digunakan secara optimal.

3. Bagi Peneliti Selanjutnya
PenﬂlmNm:mnsfnmﬁm;ﬂhuﬂﬂipmlhdnthnﬁpekkﬂgmuf
mFendtﬁulm]ldnyn i
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