BAB1
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

IImu Pengetahuan Alam (IPA) merupakan salah satu mata pelajaran dasar
yang berperan penting dalam menumlmﬂlh iﬁ.ingin tahu, kemampuan berpikir
kritis; serta pemahaman Eerhadnp Eﬂghmgm sejak dini. Pada jenjang kelas 3
sekolah dasar; salah sutu materi mﬂm’mmlu dipelajari adalah materi panca
indra. Materi ini berfungsi untuk mengenalkan organ tubuh manusia beserta
fmm sertn melatih kemampuan mengamati hubungan mﬁm indradan
urgn sekitar{ | ]

i

m hasil wawancars dengan bu Wulan wali kelas 3.di SD Negeri

atur menunjukkan bahwa pembelajaran [PA masih didominasi oleh
mw&tm:ian latihan terfulis dart buku teks. Selain itu, maten panca-indra
tidak fercantum dalam buku ajar yang digunakan di sekolah Kondisi ini
myﬂhﬂﬂgﬁm harus mencari dan menvusun sendiri materi dari berbagai
sumber seperti intemet dan Video pembelajaran daring, yang belum fentu sesuai
d&w kurikulum dan karakteristik siswa. A]nhutnp.hpi_} hlnprﬁwn belum
ﬂpillmi whiglln :ﬁlh wdﬁmm Knlmm ‘Ketuntasan Minimal (KKM).

Media pembelajaran mgdsmmkmm ini juga cenderung bersifat
satu arah dan kurang interaktif, sehingga siswa mudah bosan dan kurang terlibat
aktif. Padahal, siswa kelas 3 SD memiliki karakteristik aktif, senang bermain, dan
belajar melahn pengalaman konkret serta visualisasi yang menank. Oleh karena ifu,
dibutuhkan media pembelajaran yang lebih menarik, interaktif. dan sesuai dengan
kebutuhan serta karakteristik siswa sekolah dasar agar proses belajar menjadi lebih
efektif don bermakna.



Seiring dengan perkembangan teknologi informasi, berbagai bentuk media
pembelajaran digital seperti animasi Video, Multimedia interaktif, dan Game
edukatif dapat menjadi altermatif solusi. Media tersebut menggabungkan unsur
Audio, visual, animasi, dan interaksi pengguna sehingga siswa dapat belajar sambil
bermain, serta memahami konsep melalui pengalaman belajar yang menyenangkan.




Meskipun penelitian  sebelumnyva menunjukkan keberhasilan media
pembelajaran berbasis Androwd, penerapannya di 8D Negen Condongeatur
memiliki kendala karena siswa tidok diperbolehkan membawa atau menggunakan
telepon genggam (HF) di lingkungan sekolah. Oleh karena ite, media pembelajaran
yang dikembangkan disesuaitkan menjadi media pembelajaran interaktif berbasis
desktop yang tetap menghadirkan unsur interaktivitas, visualisasi animasi. serta
penyvajian materi yang menarik. Mledu 'Eli-dqlﬂ. dijalankan melalui laptop yang

disediakan oleh quru daom ﬂ:lam,[ukn mmm puyeklur di kelas, sehingga

tetap mendqh'mg'pnm pembelajaran yang interaktif sekaligus sesuai dengan
kebijakan sekolah.

Dengan demikian, pengembangan medis pe pran [PA interaktif
hﬂmis_ﬂuj:mp padn mater panca indra di SD ‘u‘egun.{i'imlhmmr dlpanda.ng

Mmﬁ 'mi 'ﬁhnmpknn dapat ‘menciptekan  sussana bﬂiﬂjnr yang ldﬁ ﬂ'.hf

menyenangkan, dan bermakna, sekaligus membantu guru menyampaikan materi
yang belum tersedia di buku ajar dengan cara yang lebih menarik, interakif, dan
sesuai dengan kebijakan sckolah dasar. | |

1.2 Humusan Masalah
. Bagaimana pengembangan media pembelajaran IPA interaktif berbasis
Destiop yang dapal meningkatkan riinat dan motivasi belajor siswa
ﬂmﬂipﬁﬂc'ﬂﬂmﬁkﬂm m Sﬂﬂl@ﬁf ondongcatur?

2. Bagaimana tingkal efektivitas maﬁlpﬁnhuhjmn interaktif berbasis
Deskiap yang dikembangkan dalam memngkatkon pemahamaon konsep
dan hasil belajor siswa dibandingkan dengan metode pembelajaran
konvensional

1.3 Batasan Masalah
I. Penclitian ini difokuskan pada pengembangan media pembelajaran
interaktif berbasis deskrop yang dijalankan menggunokan peranghat
komputer atau laptop.



2. Materi yang dikembangkan dalam media pembelajaran dibatasi pada
materi Panca Indra, yang meliputi pengenalan jenis-jenis indro, fungsi
masing-masing indra, serta cara menjaga kesehatan panca indra.

3. Subjek penelitian dibatasi pada siswa kelas 3 8D Negen Condong Catur
tahun ajaran yang sedang berlangsung.

4. Media pembelajaran vang dikembangkan hanya berfokus pada aspek
kognitif dan afektif siswa. terutama dalom hal peningkatan pemahaman
konsep dan motivasi belajar :

14 Tujuan Penelitian

L, ﬂ!ngﬂm media pembelajaran interaktif berbasis deskiop pada
matert Fmﬂ.lﬂhmtuk siswa kelas ﬂlmﬂwfmﬁnngmmr

2. Mengetahui tingkat kelayakan media pembelajaran imteraktif berbasis
desktop yang dikembangkan berdasarkan penilaian dasi ahli fisteri, ahli
media, serta tanggupan pengguna | guru dan siswa).

1 Mmﬂlisis respons gura dan siswa terhadap penpgunsan media
pembelajaran interaktif berbasis desktop pada materi Panca Indra.

Mengetalui pengaruh penggunaan media pembelajaran interaktif berbasis desktop
tethadap peningkatan motivasi dan pemahaman siswa pada materi Panca Indra
1.5 Sstematika Penullsan

Sistematika penulisan sknpsi ini disusun untuk memberikan gambaran

secara umum mengenai isi penelition yang dilakukan. Adapun sistematika
penulisan dalam skripsi mi adalah sehagai berikut:

BAB I PENDAHULUAN

Bab ini bensi lotar belokang masalah, identifikasi mosalah, batasan masalah,
rumusan masalah, tujuan penelitian, manfaat penelitian, serta sistematika penulisan.

BAB Il TINJAUAN PUSTAKA

Bab ini berisi kajian teori vang relevan dengan penelitian, penelitian terdahulu vang
mendukung, kerangka berpikir, serta hipotesis penelitian (apabila ada).



BAB 11l METODE PENELITIAN

Bab ini menjelaskan jenis penelitian. model pengembangan yang digunakan
(Multimedia Development Life CycleMDLC), subjek penelitian, teknik
penelitian.

BAB IV HASIL PENELITIAN DAN PEMBAHAS
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