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INTISARI 

 

Perkembangan teknologi digital bisa digunakan sebagai sarana melestarikan 

budaya dengan cara belajar yang menarik dan interaktif. Namun, kurangnya minat 

masyarakat pada budaya termasuk upacara adat yang telah diakui sebagai Warisan 

Budaya Tak Benda di Kabupaten Sleman. Penelitian ini bertujuan membuat dan 

mengembangkan aplikasi edukasi Jejak Tradisi menggunakan HTML5 sebagai 

media untuk menyampaikan informasi dan membantu pembelajaran tentang 

sepuluh upacara adat yang ada di Kabupaten Sleman. 

Metode yang digunakan adalah Multimedia Development Life Cycle (MDLC) yang 

terdiri dari beberapa tahap, yaitu tahap konsep, perancangan, pengumpulan materi, 

pembuatan, pengujian, dan distribusi. Aplikasi ini dibuat dengan menggunakan 

Microsoft PowerPoint, kemudian diintegrasikan dengan iSpring Suite, dan diekspor 

ke dalam format HTML5 sehingga bisa digunakan di berbagai platform. Fitur 

aplikasi mencakup teks materi, foto-foto dokumentasi, video dokumenter, audio 

pendukung, serta navigasi yang bisa diakses secara interaktif. Evaluasi kesesuaian 

sistem dilakukan dengan menggunakan metode System Usability Scale (SUS). Hasil 

uji coba menunjukkan aplikasi ini memiliki tingkat kemudahan penggunaan yang 

cukup baik dan layak digunakan sebagai media pembelajaran digital. 

 

Kata kunci: Aplikasi Edukasi, HTML5, Warisan Budaya Tak Benda, Multimedia 

Development Life Cycle (MDLC), System Usability Scale (SUS). 
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ABSTRACT 

 

 

The developments in digital technology can be used as a means to preserve culture 

through engaging and interactive learning. However, public interest in culture, 

including traditional ceremonies recognized as Intangible Cultural Heritage in 

Sleman Regency, remains low. This research aims to create and develop an 

educational application, "Jejak Tradisi" (Traditional Footprint), using HTML5 as 

a medium to convey information and facilitate learning about ten traditional 

ceremonies in Sleman Regency. 

The method used is the Multimedia Development Life Cycle (MDLC), which 

consists of several stages: concept, design, material collection, production, testing, 

and distribution. This application was created using Microsoft PowerPoint, then 

integrated with iSpring Suite, and exported in HTML5 format for use on various 

platforms. The application's features include text materials, documentary photos, 

documentary videos, supporting audio, and interactive navigation. System 

suitability was evaluated using the System Usability Scale (SUS). The trial results 

indicate that this application has a fairly good level of ease of use and is suitable 

for use as a digital learning medium. 

 

Keywords: Educational Applications, HTML5, Intangible Cultural Heritage, 

Multimedia Development Life Cycle (MDLC), System Usability Scale (SUS). 


