BAB I
PENDAHULUAN

LlLGambaran Umum
Platform Project-Based Internship (PB1) merupakan saloh satu program

Hasil kegintan magang i loyok dijsdikan scbagai skripsi non-reguier
karena seluruh proses yang dilakukan memenuhi unsur penelitian terapan di bidang
Informatika. Pengembangun desain didasarkan pada identifikasi masalah,
pengumpulan don analisis dat, penerapan metode Design Thinking, serta evaluasi



melalw wsability festing. Luaron yang dihesilken boupa profehpe teruji yang
memberikan solusi konkret terhadap permasalshan pengalaman pengguna pads
wehgite PBIL Dengan demikian, kegiatan ini tidak hanya menghasilkan produk
digital, tetapi juga mengintegrasikan pendekatan ilmiah yang sistematis dan
memberikan kontribusi nyata hagi peningkatan kualitas lyanan digital perusahaan.

i magang mmwmmm

b, Metode yang digunakan dulam proses perancangan adalah Design Thinking,
vang meliputi tnhapan empathize, define, idoate. protoype, dan testing.

.. Target pengguna dalam penelitian ini dibatasi pada mahasiswa dan pekerja
muda dengan rentang usia 18-24 tahun schagai pengguna utuma website
PBI,



d. Hasil akhir dan kegintan mi berupa mncangan UL UX dan profongpe schago
solusi desain.
LA Tujuan
Tujuen dan penyusunan laporan non-reguler i adalih untuk melakukan
perancangan ulang ULUX pada Aomepage website PRI agar mampu memberikan
pengulumun pengguna yang lebih baik, kbustisnys bagi mahasiswa dan pekerja
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