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PENUTUF

5.1 Kesimpulan

Roncangan dan implementasi karva motion graphic 2D berjudul “The
Digital Gladiator™ sebagai vanasi media informasi di BLSDM Komdigi Yogyakarta
telah berhasil diwujudkan melalui tahapan multimedia yang sistematis. Proses ini
diawali pads shap praproduksi melalui pengumpulan, data lapangan lewat
observasi dm_mﬂmmkmuim konzep, naskoh; serta storyboard.
Selanjutnya. tahap produksi dilakukan dengan n'mng aset vektor orisinal
menggunakon Adobe Ilustrator vang digerakkan secara dinsmis memanfaatkan
m Mn Effects, Selunih elemen tersebut Emﬂhn Mau pﬁda tahap

EIEFLW&EL

Informasi mengenai tantangan teknologi dan kebutuhan talenta tﬁ#}t&lah
'Iﬁthasﬁ ]ﬁsﬁm ke dalam bentuk narssi motion graphic yang komunikatif,
mnk,dm_m dipahami masvarakat, Konsep diﬂﬂmnmllth abstrak
bu!]*ml ihsederhanakan menggunaksn metafora visunl w aset karakter serta
elemen grafis vang representatif. Informasi tﬂr&ﬂhﬂ.iﬁﬂﬁd&hﬂ alur cerita
mwm&:ﬂﬁﬁﬂmupm urgensi kompetensi nasional hingga
snlusu{gth lewat beasiswa DTS. Melalui pargmhn mnimasi vang dinamis dan
keselarnsan musik latar, media il mampu mengeliminasi kesan monoton pada
format live-shoot s-elcaiigunmig_ahlhn d.l;llﬂmns secara signifikan.

5.1 Saran

Berdasarkan hasil penelitian vang telah dilakukan, masih terdapat beberapa
keterbataszn yang dapat dikembangkan pada penelitian selanjutnya. Oleh karena
itu, diperlukan pengembangan lanjutan agar media mation graphic yang dihasilkan
dapat menjadi lebih optimal dan bermanfaat. Adspun saran yang dapat diberikan
adalah sebapgai berikut :
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|. Pengembangan media motion graphic selanjuinys  disorankan  untuk
‘amimasi berbasis simulasi. Pengembangan tersebut diharapkan dapat
-audiens, Selain itu, variasi konten juga dapat meningkatkan daya tarik dan
keterlibatan pengguna terhadap media yang disajikan.
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