BAB Y
PENUTUF

51  Keslmpulan

Berdossrkan hasil penelitian dan pembahasan mengenai pengembangan
media pembelajaran  matematika interaktif berbasis desktop untuk  materi
penjumlahan dan pengurangan pada siswa kelas 11 SD Negeri Condongeatur, dapat
ditarik kesimpulan sebagai berikut; '

I. Media  pembelysran  interakiif berbasis Desktop  dikembangkan
menggunakan model pengembangan Multimedia Develapment Life Cvole
(MDLC) yang ferdiri dari enam tahop, yaitd Concep, Design, Material
mkl:m Assembly, Testing, dan Dlim m i dikembangkan
mmumzkan Processing IDE dan dirancang khusus tn!nk ‘membantu
siswa kelos 11 SD memahami konsep penjumlshan dan pengurangan melalui
penyajian materi bertahap, latihan soal interaktif, serta kuis evalunsi yang
dilengkapi dengan umpan balk langsung

2 H:nhﬂﬂ;m hasil pengujian kelayakan, media pembelajaran ini dinyatokan
sangal layak digunakan. Hal ini dibuktikan déngan hasil ahli media yang
mencapai persentase 81.33% (kategori sangnt-iljk}jdaﬂ hasil ahli mater;

yang mencapsi persentase 92% (kategori sangat layak), Selain itu,
meﬁr Testimg) Mﬁiﬁn bahwa seluruh fitur
' avigasi dalamn aplikasi berfungsi dengan baik dan sesuai dengan

perancangar,
3. Media pembelojaran interaktif berbasis deskiop terbukti efektif dalam
meningkatkan pemahaman  siswa terhadap materi penjumiahan  dan
pengurzngan. Hal ini ditunjukkan oleh peningkatan hasil belajar siswa,
dengan nilai rata-rata pretest sebesar 77,01 meningkat menjadi 93,46 pada
postiest, Secarn keselurshan, terjadi peningkatan rata-rata sebesar 1630
poin {dan 77,01 menjadi 93.46) dengan persentase kenaikan total sebesar

21.26%. Peningkatan ini juga didukung oleh hasil perhitungan ¥-Gain yang
memperoleh nilai 0,715, yang termasuk dalam kategon tinggi. Dengan
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demikian, media yang dikembangkan tidak hanya layak secara teknis dan
materi, letapi juga mompu memberikan dampak positif yang signifikan
terhadap proses pembelajaran.

. Berdasarkan hasil tersebut, media pembelajaran yang dikembangkan dapat
dinvatakan efektif dalam meningkatkan pemshaman siswa pada materi
Penjumlahsn dan Pengurangan serta mampu menciptakan pembelajaran
yang lebih meg;arii»:, interaktif, dan menyenangkan dibandingkan metode

konvensional.

Berdasarkan bﬂlpﬂlﬂiﬁm elitian yang telah dilakukan, "tqlﬁap [ at beberapa saran

yang dapat dipertimbangkan untuk pengembangsn dan pemanfiatan media
pembelajaran ke depannya:

I. Bag Guru

Berdasarkan hasil penelitian yang telah dilakukan, terdapat beberapa
saran yang dopat dipertimbangkan mm b pgon i

Dalam penerapan media pembelajaran interaktif berbasis desktop
secara bergiliran, guru disarankan untuk menjaga kondusivitas kelas
dengnn menerapkan sistem reward berupa penambahan nilai, snack.
atau pemberan pin hﬂ,ﬁtm\\’lmﬂp tertib dan fokus saat
menunggy gilimn. Pin yang diperolel dapat dikumpulkan dan
diskumulasikan hingga akhir semester, kemudian siswa dengan
jumiah pin terbanyak diberikan penghargaan. Selain thu, siswa yang
belum mendapat giliran dapat diberikan tugas pendamping vang
relevan agar tetap terlibat dalam pembelajaran. Guru juga perlu
melokukan pemantasan secars menyeluruh serta memanfaatkan
proyektor agar seluruh siswa tetap dapat mengikuti jalannya
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pembelajaran. Dengan demikian, seluruh siswa tetap aktif dan
suasana kelas dapat terjags dengan baik.

2. Bagi Sekolah

Pihak sekolash diharapkan daopat terus mendukung inovasi
pembelajaran berbasis teknologi dengan menyediskan fasilitas
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