
 

 

 

 

PEMBUATAN VIDEO INFOGRAFIS PROMOSI DI EVOLUTION 

IT MENGGUNAKAN TEKNIK LIVE SHOOT 

TUGAS AKHIR 

HALAMAN JUDUL 

 

 

Disusun oleh: 

Muhammad Faeshal Hasan 

22.02.0856 

 

 

 

 

 

PROGRAM DIPLOMA 

PROGRAM STUDI MANAJEMEN INFORMATIKA 

FAKULTAS ILMU KOMPUTER 

 UNIVERSITAS AMIKOM YOGYAKARTA 

YOGYAKARTA 

2026  



ii 

 

PEMBUATAN VIDEO INFOGRAFIS PROMOSI DI EVOLUTION IT  

MENGGUNAKAN TEKNIK LIVE SHOOT 

TUGAS AKHIR 

 

Diajukan kepada Fakultas Ilmu Komputer Universitas Amikom Yogyakarta untuk 

memenuhi salah satu syarat memperoleh gelar Ahli Madya Komputer pada 

jenjang Program Diploma – Program Studi Manajemen Informatika 

 

 

Disusun oleh: 

Muhammad Faeshal Hasan 

22.02.0856 

 

PROGRAM DIPLOMA 

PROGRAM STUDI MANAJEMEN INFORMATIKA 

FAKULTAS ILMU KOMPUTER 

 UNIVERSITAS AMIKOM YOGYAKARTA 

YOGYAKARTA 

2026 

 

  



iii 

 

 

 

HALAMAN PERSETUJUAN   



iv 

 

  

 

HALAMAN PENGESAHAN 



v 

 

 

HALAMAN PERNYATAAN KEASLIAN TUGAS AKHIR  



vi 

 

HALAMAN MOTTO 

 

Kesuksesan tidak hanya tentang tujuan, tetapi prosesnya. 

  



vii 

 

HALAMAN PERSEMBAHAN 

 

Dengan rasa syukur yang mendalam, tugas akhir ini saya persembahkan 

kepada kedua orang tua saya tercinta yang selalu memberikan dukungan, doa, dan 

kasih sayang yang tiada henti. Juga kepada dosen pembimbing, keluarga, serta 

sahabat yang selalu memberi semangat dan inspirasi selama proses penyusunan 

tugas akhir ini. 

1. Ibu Supriatin, M.Kom. selaku dosen pembimbing yang telah memberikan 

bimbingan, arahan, dan motivasi selama proses penyusunan tugas akhir ini. 

2. Kedua orang tua dan keluarga tercinta, atas doa, kasih sayang, dan 

dukungan moril maupun materil yang tidak ternilai harganya. 

Penulis menyadari bahwa tugas akhir ini masih jauh dari sempurna. Oleh 

karena itu, kritik dan saran yang membangun sangat penulis harapkan demi 

perbaikan di masa mendatang. Semoga tugas akhir ini dapat memberikan manfaat 

bagi pembaca, serta dapat menjadi referensi bagi penelitian selanjutnya. 

  



viii 

 

KATA PENGANTAR 

 

Puji dan syukur penulis panjatkan ke hadirat Tuhan Yang Maha Esa atas 

segala rahmat, karunia, dan petunjuk-Nya sehingga penulis dapat menyelesaikan 

tugas akhir ini dengan baik. Tugas akhir yang berjudul PEMBUATAN VIDEO 

INFOGRAFIS PROMOSI DI EVOLUTION IT MENGGUNAKAN TEKNIK 

LIVE SHOOT Penyusunan tugas akhir ini tentu tidak lepas dari dukungan, 

bantuan, dan bimbingan dari berbagai pihak. Oleh karena itu, penulis ingin 

menyampaikan rasa terima kasih yang sebesar-besarnya kepada: 

1. Ibu Supriatin, M.Kom. selaku dosen pembimbing yang telah memberikan 

bimbingan, arahan, dan motivasi selama proses penyusunan tugas akhir ini. 

2. Kedua orang tua dan keluarga tercinta, atas doa, kasih sayang, dan 

dukungan moril maupun materil yang tidak ternilai harganya. 

Penulis menyadari bahwa tugas akhir ini masih jauh dari sempurna. Oleh 

karena itu, kritik dan saran yang membangun sangat penulis harapkan demi 

perbaikan di masa mendatang. Semoga tugas akhir ini dapat memberikan manfaat 

bagi pembaca, serta dapat menjadi referensi bagi penelitian selanjutnya. 

 

 

Yogyakarta, 30 April 2026 

Penulis 



ix 

 

DAFTAR ISI 

 

HALAMAN JUDUL ................................................................................................ i 

HALAMAN PERSETUJUAN ............................................................................... iii 

HALAMAN PENGESAHAN ................................................................................ iv 

HALAMAN PERNYATAAN KEASLIAN TUGAS AKHIR ............................... v 

HALAMAN MOTTO ............................................................................................ vi 

HALAMAN PERSEMBAHAN ........................................................................... vii 

KATA PENGANTAR ......................................................................................... viii 

DAFTAR ISI .......................................................................................................... ix 

DAFTAR TABEL ................................................................................................. xii 

DAFTAR GAMBAR ........................................................................................... xiii 

DAFTAR LAMPIRAN ........................................................................................ xiv 

INTISARI .............................................................................................................. xv 

ABSTRACT ........................................................................................................... xvi 

BAB I PENDAHULUAN ....................................................................................... 1 

1.1 Latar Belakang ........................................................................................ 1 

1.2 Rumusan Masalah ................................................................................... 2 

1.3 Tujuan Penelitian .................................................................................... 2 

1.4 Batasan Masalah...................................................................................... 2 

1.5 Manfaat Penelitian .................................................................................. 2 

1.6 Sistematika Penulisan ............................................................................. 3 

BAB II TINJAUAN PUSTAKA ............................................................................. 4 

2.1. Referensi ................................................................................................. 4 

2.2. Landasan Teori ...................................................................................... 13 



x 

 

2.2.1 Multimedia ........................................................................................ 13 

2.2.2 Video ................................................................................................. 14 

2.2.3 Motion Graphic ................................................................................. 14 

2.2.4 Storyboard ......................................................................................... 14 

2.2.5 Voice Over ........................................................................................ 14 

2.2.6 Backsound ......................................................................................... 15 

2.2.7 Sound Effect ...................................................................................... 15 

2.2.8 Adobe Premiere Pro .......................................................................... 15 

BAB III METODOLOGI PENELITIAN .......................................................... 16 

3.1 Pendefinisian Permasalahan .................................................................. 16 

3.2 Tinjauan umum ..................................................................................... 16 

3.2.1 Deskripsi Objek ................................................................................. 16 

3.2.2 Logo Evolution IT ............................................................................. 18 

3.3 Deskripsi Masalah ................................................................................. 18 

3.4 Solusi yang Diusulkan .......................................................................... 19 

3.5 Analisis Kebutuhan ............................................................................... 19 

3.5.1 Kebutuhan Fungsional ...................................................................... 19 

3.5.2 Kebutuhan Non Fungsional............................................................... 20 

3.6 Perancangan .......................................................................................... 21 

3.6.1 Identifikasi Masalah .......................................................................... 21 

3.6.2 Pra Produksi ...................................................................................... 21 

3.6.3 Produksi ............................................................................................ 23 

BAB IV HASIL DAN PEMBAHASAN ........................................................... 26 

4.1 Implementasi Video .............................................................................. 26 

4.2 Pengujian ............................................................................................... 27 



xi 

 

BAB V PENUTUP ................................................................................................ 32 

5.1 Kesimpulan ........................................................................................... 32 

5.2 Saran ...................................................................................................... 32 

DAFTAR PUSTAKA ........................................................................................... 33 

LAMPIRAN .......................................................................................................... 35 

 



xii 

 

DAFTAR TABEL 

Tabel 2. 1 Perbandingan .......................................................................................... 5 

Tabel 3. 1 Tabel Observasi ................................................................................... 17 

Tabel 3. 2 Tabel Wawancara ................................................................................. 17 

Tabel 3. 3 Masalah Pada objek Penelitian ............................................................ 19 

Tabel 3. 4 Daftar Solusi ........................................................................................ 19 

Tabel 3. 5 Kebutuhan Hardware ........................................................................... 20 

Tabel 3. 6 Kebutuhan Software ............................................................................. 20 

Tabel 3. 7 Kebutuhan Brainware .......................................................................... 20 

Tabel 3. 8 Sketsa Storyboard ................................................................................ 22 

Tabel 4. 1 Pengujian .............................................................................................. 27 

Tabel 4. 2 Pengujian User ..................................................................................... 29 

Tabel 4. 3 Range Nilai .......................................................................................... 31 

 



xiii 

 

DAFTAR GAMBAR 

 

Gambar 3. 1 Logo Evolution IT ............................................................................ 18 

Gambar 3. 2 Alur Peneitian ................................................................................... 21 

Gambar 3. 3 Gambar Backsound .......................................................................... 24 

Gambar 3. 4 Gambar Editing ................................................................................ 24 

Gambar 3. 5 Gambar Finishing Touch .................................................................. 25 

Gambar 3. 6 Gambar Rendering ........................................................................... 25 

Gambar 4. 1 Tampilan Pembukaan ....................................................................... 26 

Gambar 4. 2 Tampilan Isi ..................................................................................... 26 

Gambar 4. 3 Tampilan Penutup ............................................................................ 27 

 



xiv 

 

DAFTAR LAMPIRAN 

 

Lampiran 1 Surat Pengantar Magang .................................................................... 35 

Lampiran 2 Surat Pra Survey Magang .................................................................. 36 

 



xv 

 

INTISARI 

Perkembangan teknologi informasi dan media digital mendorong perusahaan untuk 

memanfaatkan media promosi yang efektif dan menarik. Evolution IT sebagai 

perusahaan yang bergerak di bidang teknologi informasi membutuhkan media 

promosi yang mampu menyampaikan informasi mengenai profil, layanan, dan 

keunggulan perusahaan secara jelas dan mudah dipahami. Oleh karena itu, tugas 

akhir ini bertujuan untuk merancang dan membuat video infografis promosi di 

Evolution IT menggunakan teknik live shoot. 

Metodologi yang digunakan dalam pembuatan video ini meliputi tahapan pra-

produksi, produksi, dan pasca-produksi. Tahap pra-produksi dilakukan melalui 

analisis kebutuhan, pengumpulan data, serta penyusunan konsep dan storyboard. 

Tahap produksi dilakukan dengan pengambilan gambar secara langsung di lokasi 

Evolution IT untuk menampilkan aktivitas dan lingkungan kerja secara nyata. 

Tahap pasca-produksi meliputi proses penyuntingan video, penambahan elemen 

infografis, audio, serta rendering video promosi. 

Hasil dari tugas akhir ini berupa video infografis promosi yang informatif dan 

menarik dengan menampilkan kondisi nyata Evolution IT. Video yang dihasilkan 

diharapkan dapat menjadi media promosi yang efektif dalam meningkatkan daya 

tarik serta citra perusahaan di mata masyarakat. 

Kata kunci: video promosi, infografis, live shoot, media promosi, Evolution IT 
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ABSTRACT 

The development of information technology and digital media encourages 

companies to utilize effective and engaging promotional media. Evolution IT, as a 

company operating in the field of information technology, requires promotional 

media that can clearly and effectively convey information about its profile, services, 

and advantages. Therefore, this final project aims to design and produce a 

promotional infographic video at Evolution IT using the live shoot technique. 

The methodology applied in this project consists of three main stages: pre-

production, production, and post-production. The pre-production stage includes 

needs analysis, data collection, and the preparation of concepts and storyboards. 

The production stage involves direct video recording at the Evolution IT location 

using the live shoot technique to present real activities and working environments. 

The post-production stage includes video editing, the addition of infographic 

elements, audio processing, and video rendering.  

The result of this final project is an informative and engaging promotional 

infographic video that presents the real conditions of Evolution IT. The produced 

video is expected to serve as an effective promotional medium and enhance the 

company’s image in the public eye. 

Keywords: promotional video, infographic, live shoot, promotional media, 

Evolution IT 

 

 

 


