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INTISARI 
 

Toko Bloomy Peony menjual aksesoris fashion, tetapi masih menghadapi 

masalah dalam proses penjualan karena sistem transaksi dan pencatatan data 

dilakukan secara manual. Ini terutama berlaku untuk mengelola katalog produk, 

memverifikasi pembayaran, dan mengumpulkan informasi tentang stok barang. 

Kondisi ini menyebabkan pelanggan tidak nyaman dan transaksi tertunda. 

Akibatnya, tujuan penelitian ini adalah untuk membuat sistem transaksi jual beli 

online berbasis web yang dapat mengintegrasikan transaksi, keranjang belanja, dan 

katalog produk ke dalam satu platform. Sistem ini dibangun dengan teknologi 

pengembangan web seperti PHP, HTML, CSS, JavaScript, dan MySQL, bersama 

dengan framework Laravel dan Bootstrap. juga menggunakan Document Object 

Model (DOM) untuk meningkatkan interaksi antarmuka pengguna. Analisis, 

design, implementasi, testing, dan deployment adalah langkah-langkah dari metode 

Waterfall dalam pengembangan sistem yang digunakan. Hasil penelitian ini berupa 

sistem e-commerce berbasis web yang dapat mempercepat proses transaksi, 

mengurangi kesalahan pencatatan, meningkatkan efisiensi pengelolaan penjualan, 

dan membuat transaksi online lebih nyaman bagi pelanggan. 

 

Kata kunci: E-commerce, Laravel, Document Object Model, Transaksi Online, 

Waterfall 
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Abstract 
 

. Bloomy Peony Store sells fashion accessories, but still faces problems in the 

sales process because the transaction and data recording systems are done 

manually. This is especially true for managing product catalogs, verifying 

payments, and collecting information about stock. This situation causes customer 

dissatisfaction and delayed transactions. As a result, the purpose of this research 

is to create a web-based online transaction system that can integrate transactions, 

shopping carts, and product catalogs into one platform. This system is built with 

web development technologies such as PHP, HTML, CSS, JavaScript, and MySQL, 

along with the Laravel and Bootstrap frameworks. It also uses Document Object 

Model (DOM) to improve user interface interaction. Analysis, design, 

implementation, testing, and deployment are the steps of the Waterfall method used 

in system development. The results of this research are a web-based e-commerce 

system that can speed up the transaction process, reduce recording errors, improve 

sales management efficiency, and make online transactions more convenient for 

customers. 

 

Keyword: E-commerce, Laravel, Document Object Model, Online Transactions, 

Waterfall 

 


