BABIV
KESIMPULAN

4. L. Kesimpulan

Berdasarkan pelaksanaan kegiatan magang sebagai UYUX Designer di PT.

DEW Corpora Indonesia selama tiga bulan, mulai dan 20 Agustus hingga 20

November 2025, penulis dapat menank beberapa kesimpulan penting sebagai
berikut:

4

Efektivitas Peran Gandd dslam Tim Ramping Ketiadasn posisi Project
Manager dalam um IT menuntut penulis untuk menjalankan peran ganda
‘sebagni konseptor dan eksekutor visual. Penulis berhasil menerjemahkan

kebutuhan hemlilmﬁhstmk menjadi lgmwﬂng matang secara

mandiri. Meskipun beban kerja meningkal karena haryis melakukan riset dan
eksekusi sekaligus, pola kerjn ini terbukti mempercepat alur pengambilan
keputusan desain tanpa birokrasi yang panjang. |

mt:m Perancangon 5 Landing Page Penulis welah berhasil
3 perancangan antumuka {High-Fidelity {u:iﬂtfacej.mk lima

Lﬁng'?bge unit bisnis dengan karakieristik yang berbeda, yaitu DRW

. Corp (Korporat), Dzawani Hosptality ('Elegwiﬂuwﬂa}. Amanah Pangan

Nusantara (F&B/Segar), I}_RW Foundation {S¢ i), ﬂnn Evening

Fen [Etnmstdmﬂhiesam telah ummmiﬁwuhms. dan
dinyatakan layak (approved) oleh mentor sern mangjemen untuk

diimplementasikan.

Pentingnya I‘Luiﬂﬁ'm lllilm I'!mul; Hﬂmer Penggunsan  alat
kolaborasi Figma sangat krusial da]:!m menjcmha.mm komunikasi antara
penulis dan tim Frontend Developer. Dokumentasi aset yang rapi dan
komunikasi aktif saat proses handover terbukti dapat meminimalisir
kesalshan interpretasi desain saat proses coding, sehingga hasil akhir

website sesual dengan raneangan awal.



4.2.%aran

Berdssarkan pengalaman yang didapat selama  magang. - penulis
menyampaikan beberapa saran yang diharapkan dapat membangun bagi perusahaan
maupun pengembangan program magang ke depannya:

L. Penerapan Standar Manajemen Proyek (SOP) Meskipun tim bekerja secara
%kﬁhﬂﬂﬂﬂlm spesifikisi kebutuhan (Product Reguin
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