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DAFTAR ISTILAH

Perusahaan induk yang memiliki saham di perusahaan lain (anak
perusahaan) untuk mengendalikan manajemen dan operasionalnya.

Tingkat presisi tinggi dalam desain antarmuka yang sangat mirip
dengan hasil akhir produk, lengkap dengan warna, tipografi,
gambar, dan konten yang sebenarnya.

Tingkat presisi rendah, biasanya berupa sketsa kasar atau wireframe
hitam putih untuk menggambarkan struktur dasar tanpa detail
visual.

Model awal atau simulasi dari sebuah produk yang dibuat untuk
menguji konsep atau proses sebelum produk akhir dikembangkan
sepenuhnya.

Halaman web mandiri yang dibuat khusus untuk kampanye
pemasaran atau tujuan tertentu, di mana pengunjung “mendarat"
setelah mengklik tautan.

Peta situs; daftar hierarkis halaman-halaman dalam sebuah situs
web yang menunjukkan struktur dan hubungan antar halaman.

Kerangka dasar atau sketsa visual dari halaman web atau aplikasi
yang menunjukkan tata letak elemen-elemen penting tanpa desain
visual yang mendetail.

Model visual statis dari desain produk yang menunjukkan
bagaimana produk akhir akan terlihat, termasuk warna, tipografi,
dan elemen visual lainnya.

Proses menata letak elemen-elemen visual (teks, gambar, tombol)
dalam sebuah desain agar terlihat rapi, seimbang, dan mudah
dipahami.

Proses memotong atau memecah desain visual (biasanya dari format
gambar/desain seperti di Figma) menjadi kode-kode pemrograman
(HTML/CSS) agar bisa ditampilkan di web browser.

Pengembang web yang fokus pada bagian antarmuka pengguna (sisi

klien), yaitu apa yang dilihat dan diinteraksikan oleh pengguna di
browser.
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Deploy

Agile

Bounce Rate

Hand-off

Dark Mode

Responsive Design

Clickable Prototype

Bring Your Own
Device (BYOD)

Proses meluncurkan atau menyebarkan aplikasi/website yang sudah
jadi ke server agar bisa diakses oleh pengguna umum secara online.

Metode pengembangan perangkat lunak yang fleksibel dan iteratif,
di mana tim bekerja dalam siklus pendek dan beradaptasi dengan
perubahan kebutuhan secara cepat.

Persentase pengunjung yang masuk ke situs web dan kemudian
meninggalkannya ("memantul) tanpa melihat halaman lain di situs
tersebut.

Proses serah terima aset desain dan spesifikasi dari desainer kepada
pengembang (developer) untuk tahap implementasi kode.

Mode tampilan antarmuka pengguna dengan latar belakang
berwarna gelap dan teks berwarna terang, sering digunakan untuk
mengurangi kelelahan mata dan memberikan kesan modern.

Pendekatan desain web yang membuat halaman web dapat
menyesuaikan tampilannya secara otomatis agar terlihat baik di
berbagai ukuran layar perangkat (desktop, tablet, mobile).

Prototipe desain yang interaktif, di mana pengguna bisa mengklik
tombol atau menu untuk berpindah halaman, mensimulasikan
pengalaman penggunaan aplikasi yang sebenarnya.

Kebijakan di mana karyawan atau magang menggunakan perangkat
pribadi mereka (laptop, smartphone) untuk keperluan pekerjaan
kantor.
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INTISARI

PT. DRW Corpora Indonesia itu perusahaan induk (holding company) yang
punya banyak banget lini bisnis, mulai dari hotel sampai yayasan sosial. Di sini,
saya dapet kesempatan magang jadi desainer tunggal di tim IT yang isinya cuma 5
orang tanpa adanya Project Manager (PM). Kondisi tim yang ramping ini bikin
saya harus "pake dua topi" sekaligus: jadi konseptor yang mikirin ide, riset bahan,
sampe nyusun alur navigasi, dan jadi eksekutor visual yang bikin desain detail
(high-fidelity) sampe prototipenya. Fokus kerjaan saya adalah ngerancang 5 website
bisnis, yaitu DRW Corp, Dzawani Hospitality, Amanah Pangan Nusantara, DRW
Foundation, dan Evening Zen. Prosesnya mulai dari nyari ide sendiri, nentuin tata
letak, sampe bikin simulasi yang bisa diklik. Hasil akhirnya, desain yang saya buat
jadi panduan utama buat temen-temen developer di kantor biar tampilan websitenya
konsisten dan keliatan profesional di mata publik.

Kata kunci: UI/UX Designer, Konseptor Visual, Eksekutor, PT. DRW Corpora
Indonesia, Peran Ganda.
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ABSTRACT

PT. DRW Corpora Indonesia is a holding company overseeing various
cross-sector business units. This study documents the author's strategic role as a
sole designer within a lean IT team that lacks a Project Manager position. Such
organizational conditions required the author to perform a dual role: as a
conceptualizer responsible for ideation, asset research, and information
architecture development, and as a visual executor producing graphic assets and
high-fidelity prototypes. The design focus encompassed five business unit website
ecosystems: DRW Corp, Dzawani Hospitality, Amanah Pangan Nusantara, DRW
Foundation, and Evening Zen. The methodology employed included independent
business requirement research, functional layout determination, and interactive
simulation creation. The results of this exploration demonstrate that the integrated
dual role of a UI/UX Designer is capable of producing consistent visual standards
and serving as the primary technical guide for the internal development team to
enhance the company's professional image.

Keyword: UI/UX Designer, Visual Conceptualizer, Executor, PT. DRW Corpora
Indonesia, Dual Rol
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