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INTISARI 
 

PT Kereta Api Indonesia (Persero) DAOP 6 Yogyakarta saat ini 

menghadapi kendala signifikan dalam manajemen aset tanah yang tersebar luas di 

berbagai titik. Proses inventarisasi dan pemantauan aset masih sangat bergantung 

pada prosedur manual yang belum terintegrasi secara digital. Kondisi ini 

mengakibatkan petugas sering kesulitan dalam melakukan verifikasi batas lahan 

dan pengecekan data fisik di lapangan secara cepat. Dampak dari permasalahan 

tersebut adalah inefisiensi operasional, risiko terjadinya kesalahan identifikasi batas 

aset, serta potensi munculnya permasalahan sengketa lahan dengan pihak ketiga 

yang dapat merugikan perusahaan. 

Penelitian ini menggunakan metode Rapid Application Development (RAD) 

untuk mengembangkan aplikasi Mobile Geographic Information System (GIS) 

berbasis Android. Langkah-langkah penyelesaian masalah dimulai dengan tahap 

identifikasi kebutuhan pengguna, perancangan antarmuka, pengembangan sistem 

menggunakan framework Flutter, serta integrasi layanan database Firebase dan  

Open Street Maps. Proses pengembangan ini memastikan sistem mampu 

mengakomodasi kebutuhan pemetaan spasial dan manajemen data tekstual aset 

tanah dengan alur kerja yang sistematis. 

Hasil dari penelitian ini adalah sebuah aplikasi mobile yang mampu 

memvisualisasikan koordinat aset tanah secara real-time dan akurat bagi para 

petugas. Kontribusi penelitian ini adalah terciptanya sistem digitalisasi aset yang 

transparan dan mudah diakses, sehingga mempermudah pengambilan keputusan 

oleh manajemen PT KAI DAOP 6 Yogyakarta. Aplikasi ini dapat dimanfaatkan 

secara langsung oleh unit terkait untuk mengoptimalkan pengamanan dan 

pengawasan aset negara. Kedepannya, sistem ini direkomendasikan untuk 

dikembangkan dengan penambahan fitur integrasi Internet of Things (IoT) untuk 

pemantauan aset tanah yang lebih luas. 

  
Kata kunci: Mobile GIS, Manajemen Aset, PT KAI, Digitalisasi, Rapid 

Application Development 
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Abstract 
 

PT Kereta Api Indonesia (Persero) DAOP 6 Yogyakarta currently faces 

significant challenges in managing land assets that are geographically widespread. 

The asset inventory and monitoring process still heavily relies on manual 

procedures that have not been digitally integrated. This condition makes it difficult 

for officers to quickly verify land boundaries and check physical data in the field. 

The impact of these issues includes operational inefficiency, the risk of asset 

boundary identification errors, and potential land disputes with third parties that 

could harm the company. 

This research employs the Rapid Application Development (RAD) method 

to develop an Android-based Mobile Geographic Information System (GIS) 

application. The problem-solving steps begin with identifying user requirements, 

designing the user interface, developing the system using the Flutter framework, 

and integrating Firebase database services with Open Street Maps. This 

development process ensures that the system can accommodate the needs of spatial 

mapping and textual land asset data management with a systematic workflow. 

The result of this research is a mobile application capable of visualizing 

land asset coordinates in real-time and accurately for officers. This research 

contributes to the creation of a transparent and accessible digital asset 

management system, thereby facilitating decision-making by the management of PT 

KAI DAOP 6 Yogyakarta. This application can be directly utilized by the relevant 

units to optimize the security and supervision of state assets. Moving forward, it is 

recommended that the system be developed by adding Internet of Things (IoT) 

integration features for more comprehensive land asset monitoring. 

 
Keywords: Mobile GIS, Asset Management, PT KAI, Digitalization, Rapid 

Application Development. 

 


