BAB IV
PENUTLF

4.1 Kesimpulan

Berdasarkan seluruh proses yang telsh dilaksanakan selama Tugas Akhir ini,
dapal disimpulkan bahwa Siklus Komisi Mandin vang diterapkan penulis terbukti
efektif sebagai strategi mendspatkan klien secars berkelanjutan tanpa biaya
promosi vang besar. Satu komisi awal y:mi.m;tnbumicm secara strategis melalui
media sosial berhasil-menarik klies bam secara, ﬂpmk dan membuka peluang
proyek profesional herskala nasional, seperti ¥olaborasi.
pembuka_acara TWAG 2025, Elmhgi ni s.um!m sesumi. dengan karakieristik
komunitas. ﬁu'rym m m‘n:ljlu tingkat W‘nﬁlﬂ. loyalitas, dan
pengeluaran untuk komisi yang tinggi. Pendekatan ini tidak hanya
mendokumentasikan prakiik langsung penulis sebngii_m d:gigl, tetapi juga

memberikan kontribusi pemuhaman bagi mahasiswa D3 Teknik lnﬁu'gmt
mwmnﬁialﬂ.n teknologl mformasi dalsm industri kreatif berbasis fandom.

sebagai tim animator

4.1 Saram
Bﬂm pengalaman selama pdﬂksmaﬂ.n Tum Akhir h‘li, - pemulis
d]mﬂkuﬂ untuk fokus mmbnngun pe:rsunn] bmﬁhq,jugk;mlgtm_dl platfiorm

X serta rufin mengungash proses kerja (Work in Progress), Hal ini sangat
mbﬂuﬂhﬂmﬂ@ﬂihu”mmt mgmlkﬁqtlml Kedua, penting
untuk selalu mendokumentasikan seluruh proses pengerjaan proyek mulai dari

komunikasi dengan klien. invoice, Work Pmym{“’ll‘} revisi, hingga bukti

pembayaran. Dokumentasy yang h!'ng'hp m-sangal berpuna tidak hanya untuk
laporan akademik, tetapi juga untuk membangun portofolio profesional di masa
depan. Ketiga, mahasiswa jurusan Teknik Informatika yang berminat di bidang seni
digital diharapkan dapat memanfastkan pengetahuan IT. seperti penggunaan
software Clip Studio Paint dan Adobe Afier Effects. secara optimal untuk
meningkatkan efisiensi produksi animasi.




