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1.1. Latar Belakang

Perkembangan teknologi digital dan media sosial telah mengubah secara
signifikan cara seniman digital memperoleh dan mengelola pekerjaan di em
kontemporer, Fenomena ini mendorong banyak seniman digital untuk memilih jalur
non-reguler sebagai online digital artist, di mana mereka mengandalkan platform
freelance internasional dan media s_.mnhmhtmmn komisi [1][2]. Fokus pasar
utama berada di luar negeri karena sebagia hﬂﬁ:pmheh dan market komisi
animasi ﬂn‘ry-uﬂrnﬁ han&ﬂ ‘dari Amﬁh Senkat. Eropa. dan negara-negara Asia
lainnya yang memiliki daya beli lebih tinggi serts permintaan besar terhadap karya
komisi berkualitas tinggi.
- Platform X memiliki algonitmz vang lebil nmgm:mn}m_ Tkanten video
dibundingkan teks biasa [9][10][11], Algoritma tersebirt cepderung
]anghumn {reach) don engagement yang lebih tinggi pada F’?ﬁ?ﬂmmﬂ’_lﬂﬁ
; i pendek, visual menarik, dan loop animation. Hal ini menjadi sa’llhmﬁk!.ur
pendukung keberhasilan siklus komisi mandiri pemulis.

* Penulis. sebagai artis digital online yang berfokus pada niche komunitas furry
dan anime, menemukan peluang unik berupa Siklus Komisi Mandiri. Siklus ini
dirpula :lm satu kﬂmm aw:ll \rung diterima dari klien lunr negeri. kemudian karya
lers-h'ﬁut ' secars strategis melalui media sosial  sehingga

ghm w :l'pﬁklm'upu likes. repost, kamentar, dan share yang
menarik klien barti secarn alomi. sehingga menciptakan siklus yang terus berputar
tanpa promosi berbayar [5]. Niche komunitas ﬁmj dan anime dipilih karena
memiliki karakteristik yang sangat murﬂl:&mgmﬂdn! bisnis ini, yaitu loyalitas
tinggi, budava kreatif yang kuat, serta permintaan besar terhadap custom character
art, reference sheel. dan ilustrasi bertema furry/anime [1][2][3]14]]14]. Khususnyz

dalam komunitas furry, rats-rata pengeluaran anggoia untuk komisi digital art

mencapai $175.11 per tahun, vang menunjukkan potensi ekonomi yang signifikan
[2]: Sementara itu, pasar anime global juga terus berkembang pesat melalui strategi
pemasaran dan distribusi konten digital vang inovatif [6][7)



1.2, Profil Pekerjaan vang dilakukan

Tentang Penulls

Penulis menjalankan pekerjaan sebagai Freelance Digital Animator dengan
spesialisas: animasi 2D karakter bertema furry dan anime. Pekerjaan i dilakukan
sepenuhnya melaluw jalur non-reguler dengan memanfaatkan media sosial sebagai
platform utama wntok mendapatkan klien, menjalankan proses produksi, serta
mendistribusikan hasil karya. Platform vang digunakan adalah X (Twitter) dengan
akun (@ bepysxd yang tefah aktif selama lima tahun dan memiliki 23.000 followers

yang dapat dilihat pada Gambar L1

Edit profile

Gambar 1.1 Akun media sosial X yang digunakan untuk bekerja Freelance.



Software utama vang digunakan dalam proses produksi adalah Clip Studio
Paint, sebuah aplikasi profesional untuk pembuatan animasi frame-by-frame yang
sangat relevan dengan bidang Teknik Informatika karena melibatkan pemahaman
tentang timeline. layering, keyframing, dan manajemen aset digital. Tampilan

software dapat dilthat pada Gambar 1.2,

CGambar 1.2 Tampiian software Clip Studio Paint.

L L aa L - - =L=D

Metode pembavaran yvung digunakan adaloh PayPal untuk semua komisi
internasional dart klien luar negeri. Tampilan menu PayPal dapat dilihat pada
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Gumbar 1.3 Akun PayPal vang digunakan untuk menerima pembayaran.



Periode kegiatan Tugas Akhir ini fokus utama pada dokumentasi siklus komisi
mandiri dan kelaborasi proyek skala besar. Jenis pelkerjaan yang dilakukan meliput
pembuatan animasi pendek berbasis komisi individu serfa pembuatan animasi
pembukn acara konvensi nostonal IWAG 2025 yang dirath melalui undangan
langsung organisasi [WAG (Indonesia Weekly Anthro Gathenng). Bukti dapat

dilihat pada Gambar 1 4.
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Gambar |.4 Bukti bergabung Tim Kreatif IWAG



1.3. Performa dari |asa penyvedla freelance

Selama lima tahun aktif di platform X ((@bepysxd), Penulis telah berhasil
membangun profil yang kuat dengan 23.000 followers. Berbeda dengan platform
freelance konvensional seperti VGen atau Fiverr yang memiliki sistem rating dan
review publik. platform X tdak menyediakan mekanisme penilaian umum yang
terstandarisasi. Oleh karena itu, performa jasa penvedia freelance ini diukur melalui
tanggapan dan penilaian langsung dari klien vang disampaikan melalui Direct
Message (DM), pesan apresiasi, pemberian tips, serta irin untuk mengunggah hasil

karya ke media sosialdan jugs performa hasil di media sosial.

1. FProvek pertama
Komisi pertama dengan klien DrigonFist dan Amerikas Serikat berhasil meraih
4100 likes dan 382 repast di platform X. Bukti performa dapat dilihat pada Gambar
LA,
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Gambar 1.5 Performa postingan hasil komisi DrogonFist di X



Berdasarkan tingkat kepuasan klien DragonFist. yvang menyatakan sangat
menyukai hasil karva tersebut, penulis menerima tip sebesar 30 dolar Amerika
sehagai bentuk apresiasi dan ungkapan terima kasih dari klien, Bukti percakapan

melalul Direct Message { DM) dengan klien DragonFist dilihat pada Gambar 1.6,
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Gambar 1.6 Apresiasi klien terhndap hasil komisi sertn pemberian tips 530



1. Provek kedua
Komisi kedua dengan klien Eevening dan Findlandia juga mencapai 4.100
likes dan 250 repost, dengan klien memberikan feedback positif serta izin penuh

untuk mengunggah animasi tersebut. Bukti performa dapat dilihat pads Gambar 1.7

Gambar 1.7 Performa postingan hasil komisi. Eevening di X



Serupa denpan klien DragonFist. klien Eevening juga menyampaikan apresiasi
dan ungkapan terima kasih yang tinggi atas penyelesaian komisinya. MNamumn,
berbeda dengan klien DragonFist yang memberikan tip sebesar 30 dolar Amerika
sebagal bentuk apresiasi tambahan, klien Eevening tidak memberikan tip tambahan.
Hal tersebut disebabkan karena milai komisi animasi vang dikerjakan untuk klhen
Eevening telsh mencapai 200 dolar Amenka. Bukti percakapan melalui Direct

Message (DM) dengan klien Eevening dilihat pada Gambar 1.6,
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Gambar 1.8 Apresiasi klien Eevening



3. Provek Profesional

Melalui interaksi organik yang tingg dan kualitas animasi yang konsisten,
Penulis diundang secara langsung oleh Tim Kreatif T'WAG 2025 untuk bergabung
sebagal salah satu anggota tim animator pembuka acera. Bukti undangan dan acara
ada di Gambar 1.9 dan 1.20.
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Gambar 1.9 Bukti undangan masuk Tim Kreatif IWAG

(Gambar 1. 10 Poster Promosi utama acara [WAG 2025,

Undangan ini merupakan bukti nyata bahwa siklus komisi mandin yang diterapkan
Penulis tidak hanya mampu menarik klien individu, tetapi juga membuka peluang
kolaborasi profesional berskala nasional.
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Proyek kolaborasi ini berhasil meraih 74.000 penonton dan 7400 likes di
YouTube. Performa video youtube dapat dilihat pada Gambar 1.11.

Link: htips://www voutube.com/watch?v=oEOQ1 ViKol 3¢

Gambar 1.11 Performa animasi pembuka IWAG 2025 di YouTube.

Anpgka-angks engagement tersebul. ditambah denpan feedback positif dan
aprestast langsung dan kbien melalin DM, membuktitkan bahwa strategi distribusi
konten organik mampu menghasilkan performo yang sangal baik. Hal ini sesuni
dengan temuan bahwa creator di niche fandom, khususnys furry dan anime, mampu
membangun pendapatan berkelanjutan melaly engagement organtk dan komisi
digital tanpa bergantung padn promosi berbayar.

Dengan demikian, performa Penulis tidak hanva divkur dar ‘meink media
sosial, melsinkan juga dari konlitas hubungan jangka panjang dengon klien yang

tercermin melalur testimony, tips, dan peluang kolaborasi profesional berikutnya
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1.4. Sekilas Proyek- Provek vang Dikerjakan
Terdapat tiga proyek utama yang menjadi fokus dalam Tugas Akhir ini. Ketiga
proyek imi merepresentasikan perjalmnan penulis dari komusi individu hinggn

proyek profesional.

1. Komisi DragonFist

Proyek pertama adalah komisi amimasi pendek untuk klien DragonFist
{Amerika Serikat) dengan durasi 3 detike Proyek ini dikerjokan selama | mingu
i 1018 Desember 2025) dan bernilai $ 140 ditambaketips 330 melalui PayPal Bukt
pengerjaan dan pembayaran serta pembertan tips ada di Gambar 1.12, 113 dan
1.14.

Ciambar |.12 Bukti pengerjann kamisi DiragonkFist
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Gambar 1.14 Pemberian tips dan apresiasi DragonFist
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1. Komisi Eevening
Proyek kedua adalah komisi animasi untuk klien Evevening dengan durasi 3
detik. Proyek imi dikerjakan selama | monggu { 12-24 Maret 2026) dan bermiai $200

melalul PayPal. Bukti pengerjaan dan pembayaran ada di Gambar 1.15 dan 1.16.

Gumbar 1.15 Bukt pengerjaan komist Esveming.

r

You received a
$200.00 USD payment for
your invoice

Gambar .16 Bukt: pembayaran Eevening

Kedua komisi ini dipilih  karena memiliki tingkat komunikasi dan
profesionalisme yang lebih tinggi dibandingkan provek-proyek sebelumnya.
Proyek-proyek sebelum vang memiliki komunikasi vang lebih santai dan kurang
terstruktur, sehingea kurang representati f untuk mendokumentasikan siklus komisi

mandiri vang profesional.
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3. Animasi Pembuka Acara IWAG 2025

Proyek ketiga adalah kolaborasi profesional sebagai anggota tim animator
pembuka acara IWAG 2025, Animasi ini berdurasi | menit dan dikerjakan selama
6 bulan (Januan hingga Juni 2025). Meskipun secara kronologi proyek IWAG
dikerjakan lebih awal dibandingkan dua komist individu, penulis menyajikannya
sebagal provek ketiga karena IWAG merupakan hasil langsung dan siklus komisi
mandiri. Komisi-komisi yang diungeah sebelumnya secara organik di platform X
berhasil menank perhatian Tim Kreatif IWAG, sehingga penulis diundang untuk
bergabung dalam timanimasi W AG. Tugas Penulis adalah membuat beberapa
scene cut-to-cut-Karakter menggunakun Clip Stodit Punt, Proses pengerjaan dapat
dilihat pada Gambar 117 dan 1.15.

Gambar .18 Bukti pengerjaan animasi cut-to-cut [WAG lainmya.

Proyek ini memiliki milai Rp5.500.000 per orang vang dibavarkan langsung ke
rekening bank BCA Penulisihak panitia IWAG tidak menginmkan screenshot bukti
pembayaran kepads para animotor, karena pembayaran tersebut diberitahukan

secarn langsung saat seluruh tim IWAG berkumpul di satu tempat setelah acara,



Meskipun demikian, proyek ini tetap menjadi pencapaian penting karena
berhasil meraih 74.000 pencnton dan 7.400 likes di Y ouTube serta mendapat

penvambutan langsung di atas panggung. Peforma Video di youtube dan bukt

penyambutan Tim Animator ada di Gambar 1.19 dan 1.20.

Gambar 1.19 Animasi pembuka acara TWAG 2025 di YouTube.

Gambar 1.20 Penyambutan Tim Animator IWAG 2025 di panggung
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