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INTISARI  

  

Pemanfaatan teknologi informasi dalam lingkungan pemerintahan menjadi 

kebutuhan penting untuk meningkatkan efisiensi dan ketepatan dalam pengelolaan 

data kegiatan. Dinas Komunikasi dan Informatika Provinsi Jawa Tengah telah 

menggunakan Aplikasi ESENSI sebagai sistem pendukung absensi dan manajemen 

kegiatan. Namun, pada kondisi awal, aplikasi tersebut masih memiliki keterbatasan, 

antara lain fitur yang belum optimal, tampilan antarmuka yang kurang intuitif, serta 

proses pengelolaan dan pelaporan data yang belum berjalan secara efektif. Kondisi 

ini berdampak pada meningkatnya beban kerja administrasi, potensi kesalahan 

pencatatan data, serta kurang optimalnya monitoring kegiatan oleh pihak instansi.  

Untuk mengatasi permasalahan tersebut, kegiatan magang jalur NonReguler 

Skema Profesional difokuskan pada pengembangan dan penyempurnaan Aplikasi 

ESENSI dengan menerapkan metode Extreme Programming (XP). Metode ini 

diterapkan melalui tahapan perencanaan, perancangan antarmuka dan pengalaman 

pengguna (UI/UX), pengembangan sistem menggunakan Laravel sebagai Backend 

dan Flutter sebagai Frontend, serta pengujian sistem. Pengujian dilakukan melalui 

Black Box Testing untuk memastikan fungsi sistem berjalan sesuai kebutuhan, serta 

User Acceptance Testing (UAT) untuk mengukur tingkat penerimaan dan kepuasan 

pengguna terhadap aplikasi.  

Hasil pengembangan menunjukkan bahwa Aplikasi ESENSI mengalami 

peningkatan dari sisi fungsionalitas, stabilitas, dan kemudahan penggunaan. 

Berdasarkan hasil UAT, seluruh aspek penilaian memperoleh nilai rerata di atas 4,0 

dengan kategori Sangat Setuju, yaitu aspek kondisi awal dan kebutuhan 

pengembangan sistem sebesar 4,33, aspek efektivitas proses absensi dan 

manajemen kegiatan sebesar 4,25, aspek stabilitas sistem sebesar 4,27, serta aspek 

dampak pengembangan terhadap efektivitas operasional memperoleh nilai tertinggi 

sebesar 4,43. Penambahan fitur seperti manajemen narasumber, absensi manual 

melalui Form Petugas, tampilan daftar absensi, serta laporan kehadiran dalam 

format Excel terbukti mampu meningkatkan efektivitas pencatatan absensi dan 

pengelolaan data kegiatan. Aplikasi ini dapat dimanfaatkan oleh admin instansi dan 

penyelenggara kegiatan sebagai sistem pendukung administrasi yang lebih efektif, 

dengan potensi pengembangan lanjutan pada aspek keamanan dan analisis data 

kegiatan.  

  

Kata kunci: Aplikasi ESENSI, Extreme Programming, absensi digital, e- 

Government, Diskominfo  
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ABSTRACT  

  

The utilization of information technology in government institutions has 

become an essential requirement to improve efficiency and accuracy in managing 

activity data. The Communication and Informatics Office of Central Java Province 

has implemented the ESENSI application as a supporting system for attendance and 

event management. However, in its initial condition, the application still had several 

limitations, including suboptimal features, a less intuitive user interface, and 

ineffective data management and reporting processes. These limitations increased 

administrative workload, raised the risk of data recording errors, and reduced the 

effectiveness of activity monitoring.  

To address these issues, the Non-Regular Professional Scheme internship 

focused on the development and enhancement of the ESENSI application using the 

Extreme Programming (XP) method. This method was implemented through 

Planning, UI/UX Design, system development using Laravel as the Backend and 

Flutter as the Frontend, and system Testing. Testing was conducted using Black Box 

Testing to ensure functional correctness and User Acceptance Testing (UAT) to 

measure user acceptance and satisfaction.  

The results indicate that the ESENSI application experienced improvements 

in functionality, system stability, and ease of use. Based on the UAT results, all 

evaluation aspects achieved average scores above 4.0 on a five-point Likert scale, 

categorized as Strongly Agree. The aspect of initial system condition and 

development needs scored 4.33, effectiveness of attendance and event management 

processes scored 4.25, system stability scored 4.27, and the impact of development 

on operational effectiveness achieved the highest score of 4.43. These findings 

confirm that the developed ESENSI application effectively supports attendance 

recording and activity data management and can be utilized as an administrative 

support system, with further development opportunities in system security and 

activity data analysis.  

  

Keywords: ESENSI application, Extreme Programming, Non-Regular internship, 

e-Government, Diskominfo


