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1.1 Latar Belakang

Peningkatan industri hiburan di indonesia sekarang ini sangat menunjukan
perkembangan vang sangat pesal. Mulay dari plag-in. Teknik penggunaan, preset
dan perangkat lundk yang penggtinaannys lebih mudsh dan proktis. Tapi dari semua
kemudahzn ity fidak luput dari m manual yang waktu pengerjaannya
memakun wakiu ymgﬂd‘ukuﬂiﬂt. Saluh satunya adalah. Tehik tracking, Teknik
yang kerap dimanfaatkan saat ini adalah pelacakan pergerakan objek. Metode ini
bﬁﬁpm:m cara mendetelsi pergerakan titik mmmjubpk di dalam
.rwﬂa. Hasil deteksi tersebut selanjutnya dijadikan dasar untuk mengatur

HEW‘.EEﬁ adalah film pendek yang menceritakan tentang dus erang
saudarn yang melarikan diri dari planetnyn dan pemern utama yang belum
mengelahui identitasnya  yang  hidup dengan hpujmm,ﬂix mengetahu)
identitasnya dari rekaman orang tuanya dari pesan yang berbentuk /o fagram Untuk
menghsilkan efek hologram, scene ini diperiukan ﬁnplm si teknik tracking
sebagai kebutuhan cerita dan untuk memenuhi kekurangan dari tahap produksi

Teknik tracking dalam film NOVERA' herperan sebagai teknik pendukung
dalam proses transformasi wajah skior. I'I.a.rmm;lhn peran dalam adegan
hologram mengharuskan WWME&NR tracking digunakan
untuk melacak pergerakan wa]nh aktor ashi yang masth muda agar efek face-aging
dapat diaplikasikan dengan sempurna pada cuplikan ffve-action. Teknik srocking
ini melacak detail pergerakan wajah, termosuk mata dan mulut, guna kebutuhan
face-aging. Hal ini dilakukan agar efek penuaan pada objek hologram dapat
menvatu dengan ekspresi dan gerakan aktor asli dalam scene tersebut.

Berdasarkan penjelasan diatas, kebutuhan scene film “NOVERA" adalah
perpantian wajah yang menggunakan salah satu teknik yang diperlukan visual



effect yaitu teknik tracking. Teknik tracking untuk sceme hologram ini adalah
elicak wajal akior desk live action untuk ditfacking duh inesttiansforas wajah
aktor yang dari yang kelihatan muda menjadi wajah yang kelihatan sudah tua dan
hasil pengeditan.

|- Mengimplementasikan teknik tracking pada pembuatan scene hologram
dalam film pendek “NOVERA" guna mendukung penyatuan elemen visual ke
dalam rekoman live-action secara tepat.

2. Menjelaskan tahapan serta alur penerapan teknik tracking, khususnyn
planar tracking, dolam menghasilian efek hologram yang sesual dengan penerapan
dalam film.



1.3 Manfaat Penelltian

Penetitian ini diharapkan dapat bermanfaat sebagai:

I. Untuk membedah teori dan hasil eksperimen terkait penggunaan planar
tracking dalam produksi VFX. Penckanan diberikan pada bagaimana teknik
tracking bekerja untuk melacak area wajah mianusia yang sedang bergerak serta
efektivitasnya saat digabunghkan dalm sceme film.

2. Untuk Akademis Menyajikan dokumentasi metodologis berupa rujukan
kerja yang sistematis terkait penerapan planar tracking pada elemen hologram,
sehingga dapat dijodikan acuan bagi penelitian selanjuinya dengan kasus yang

3. Menjadi rujukan praktis dalam penanganan permas 3
m seperti strategi menghadapi ohjek }rangmmmgalm
kepagalan pelacakan (track loss) pada subjek dengan pergerakan aktif. '

4,_& w}m Pennlisan
BAB [ PENDAHULUAN
Hn?'i!i Latar belak:mg masalah, rumusan mmn!uhr%ﬁ'mengnﬁnn latar

terkuil imagraﬂu&uakhnlnam batasan masalah puhdmmﬂ L{Hﬁsertn tujuan
dan manfaat penelitian bagi pﬂmﬁng&n visual efek.
BAB I TINJAUAN PUSTAKA

Berisi tinjauan pqm_ﬂmrmmﬂmmuﬂ bensi kajian studi
literatur dari penelitian-penelitian sebelumnva vang membaohas planar tracking
serta teori-teori fundamental, meliputi tahapan produksi film, konsep visual effects
{VFX), teknik matchmoving. dan penggunaan perangkat funak pendukung seperti
Mocha Pro dan Afer effecrs.

BAB Il METODE PENELITIAN

Bab ini didalamnya terdapat tinjauan wmum tentang objek penelitian,
analisis masalah. solusi yvang ditawarkan, rancangan. Bab ini menjelaskan objek



penelitian yaitu film "NOVERA", alur penelitian (pipeline produksi), serta alat dan
bahan yang digunakan. Di dalamnys mencakup analisis kebutuhan teknis dan
perancangan solusi untuk masalah track loss pada pergerakan subjel.

‘BAR IV HASIL DAN PEMBAHASAN




	Revisi_Bab 1_22.60.0168_2026-06-17_132425_001.pdf (p.1)
	Revisi_Bab 1_22.60.0168_2026-06-17_132425_002.pdf (p.2)
	Revisi_Bab 1_22.60.0168_2026-06-17_132425_003.pdf (p.3)
	Revisi_Bab 1_22.60.0168_2026-06-17_132425_004.pdf (p.4)

