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DAFTAR ISTILAH 

AI (Artificial Intelligence) Teknologi komputer yang dirancang untuk 
meniru kemampuan intelektual manusia, seperti 
belajar, menganalisis data, memecahkan 
masalah, dan mengambil keputusan 

Generative AI Cabang kecerdasan buatan yang mampu 
menciptakan konten baru seperti teks, gambar, 
musik, audio, video, dan kode, berdasarkan pola 
data yang telah dipelajari 

Decentralized AI Sistem kecerdasan buatan yang tidak 
bergantung pada satu server pusat atau entitas 
tunggal, melainkan beroperasi pada jaringan 
terdistribusi seperti blockchain dan perangkat 
pengguna secara kolektif 

Community Management Strategi membangun, memelihara, dan 
menumbuhkan hubungan jangka panjang 
antara brand dengan komunitasnya 
(pelanggan/mitra) melalui interaksi aktif, 
baik online maupun offline 

Engagement Keterlibatan, interaksi, atau komitmen 
Discord Platform komunikasi VoIP, pesan instan, dan 

distribusi digital gratis yang memungkinkan 
pengguna berinteraksi melalui suara, video, dan 
teks. 
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INTISARI 

 Perkembangan pesat teknologi artificial intelligence (AI), khususnya 
generative AI, telah membawa perubahan signifikan dalam industri konten digital, 
terutama dalam pembuatan gambar, video, dan suara. SOGNI AI merupakan salah 
satu platform berbasis decentralized AI yang menyediakan layanan generasi konten 
sekaligus memanfaatkan ekosistem berbasis komunitas. 

 Dalam platform seperti ini, implementasi konten untuk community 
management memiliki peran penting dalam menjaga keterlibatan pengguna, 
menyampaikan informasi, serta mendukung pertumbuhan platform. Penelitian ini 
bertujuan untuk mengevaluasi implementasi konten dalam strategi community 
management yang diterapkan pada platform Discord dan media sosial X dalam 
ekosistem SOGNI AI, dengan menonjolkan tiga keterampilan informatika yang 
diaplikasikan, meliputi perencanaan konten (content planning), pengeditan konten 
dengan format long thread (content editing), dan analisis insight konten. 

 Penelitian ini didasarkan pada pengalaman langsung penulis sebagai 
moderator komunitas, yang bertugas menyampaikan update proyek, mengelola 
interaksi pengguna, serta membuat konten secara berkala di media sosial. Hasil dari 
penelitian ini diharapkan dapat memberikan gambaran mengenai peran 
implementasi konten dalam strategi community management dalam meningkatkan 
engagement pengguna serta mendukung keberlanjutan platform decentralized AI. 

Kata kunci: Manajemen Komunitas, Generative AI, Decentralized AI, Discord, 
Media Sosial, Keterlibatan Pengguna, Perencanaan Konten, Pengeditan Konten, 
Analisis Insight.  
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ABSTRACT 

The rapid development of artificial intelligence (AI) technology, 
particularly generative AI, has brought significant changes to the digital content 
industry, particularly in image, video, and audio creation. SOGNI AI is a 
decentralized AI-based platform that provides content generation services while 
leveraging a community-based ecosystem. 

In such platforms, implementing content for community management plays 
a crucial role in maintaining user engagement, conveying information, and 
supporting platform growth. This research aims to introduce content within a 
community management strategy implemented on the Discord platform and social 
media platform X within the SOGNI AI ecosystem, highlighting three applied 
informatics skills: content planning (content planning), long-form content editing 
(content editing), and content analysis. 

This research is based on the author's direct experience as a community 
moderator, tasked with delivering project updates, managing user interactions, and 
regularly creating content on social media. The results of this study are expected to 
provide insight into the role of content within a community management strategy in 
increasing user engagement and supporting the aspirations of a decentralized AI 
platform. 

Keywords: Community Management, Generative AI, Decentralized AI, Discord, 
Social Media, User Engagement, Content Planning, Content Editing, Insight 
Analysis.


