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1.1.  Latar Belakang

Dalam pengembangon perangkat lunak, pola desam atau design pattern
merupakan konsep penting vang digunokan untuk menjaga struktur kode agar tetap
rapi. efisien, dan mudah dikﬁmba.ngkmliﬂlh satm pola desain yang banyak
digunakan dalam pengembangan aﬁﬂi maupun game adalah Singleion Pattern,
yaitu pola yang Mllstlkﬂn II!!I!I ada satu objek dari suatu kelas yang dapat
diakses secarn global[ 1]. Penerapar puli‘Tm umumnya lﬁyﬂhnlmmk mengatur
data atay MMWM seperti Game Manager dalam game.

Paryma Studio tmmhm salah satu pMMh}gmk di bidang
l-.ﬁﬁtll creative dan berfokus pada pengembangmn produk berbasis teknologi.

obagai bagian dari kolaborasi industri dan akademik, perusahdan ini menj

pmﬂtm pencangkokan produk hasil karya mahasiswa Progrom Studi Tnﬁ]iﬂug:t
Informasi  Universitas AMIKOM Yogyakarts. Salsh satu pnﬂnt yang
w melalui program tersebut adaluh game bergenre action adventure
berjudul #Schizo: Shadow of The Mind”. Dalam proses pengembangannya, game
:ﬁ.ﬂunt menggunakan Unity Engine dengan ba.hnhwu E# karena
pltform terschut mendukung pengslolsan objek yang-efisien serts memberikan

Secarn teknis, penerapan pola desain Singleton dalam game ini berperan
penting"-:tuﬂt!;é mngntnruhjakt‘m‘fggul sapcr;iﬂmﬂt:lﬂlamgat schingga dapat
menghindari duplikasi dita, menjaga konsistensi sistem, dan mempermudah
koordinasi antar komponen di dalam game.

Berdasarkan hal tersebut, penelitian ini difokuskan pada penerapan pola

desain Singlefon dalam pemrograman game “Schizo: Shadow of The Mind™ sebagai
upaya menciptakan struktur kode yang lebih efisien, terorganisir, dan mudah
dikelola dalam pengembangan game berbasis Unity.



1.2.  Rumusan Masalah
Bagaimana penerapan pola desain Singleton dapal diimplementasikan

dalam pengembangan game “Schizo: Shadow of The Mind" yang dibuat bersama

tim menggunakan Unity Engine dengan bahasa pemrograman C#.

1.3.  Batasan Masalah

Agar pembahasan dalam penelitian ini lebih terarah dan tidak melebar dari
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