BAB 1
PENDAHULUAN

1.1. Latar Belakang

Dalam pengembangan perangkat lunak modem. sistem modular menjzdi
salah satu pendekatan utama untuk menjagastruktur kode agar tetap efisien, rapi,
dan mudah dikembangkan. Pendekatan ini memungkinkan setisp komponen
dalam program: berdii secara independen. sehingos  perubahan atau
pengembangan fitur hary fidak menimbulkon gongsuan pada sistem utama.
Konsep ‘modular J,dﬁ nﬁh lﬁﬂgﬂn penerapan ptﬁ. desain perangkat lunak
seperti camponent-based architecture vang umim digunakan dalam industri
w:m game dan aplikasi interaktif.

‘Salah satu contoh penerapan konsep ini dapat ditemukan M.hrama
Studio, perusahaan yang bergerak di bidang digital creative ﬂqn:buﬁakﬂbath
pengembangan produk berbasis teknologi. Parama Studio berkolaborasi dengan
mahasiswa w&ﬂi AMIKOM Yogyakarta dalam program pemﬂiqkukan
produk game, u&mﬂal bentuk simerg: antara duma ukuﬁunﬂt-ﬂm,mdm Melalui
kﬂhnﬁi ini, berbagai konsep pemrograman modem seperti si
arsitektur berbosis komponen d:tﬂmPkan untuk mﬂhgﬂihl hllﬁlns produk
serta efisiensi proses pengembangan.

‘Sistem modular mujﬂi‘h& penting dalam pengembangan game karena
memudahkan integrasi fitur baru. pengujian, serta pemeliharaan jangka panjang.
Dalam konteks pengemm m HMPEE,W ini mengusung gaya
hoomer shooter yang 'mnnsplran dart DOOM Classic dan ULTRAKILL dengan
pengounaan asel 20 untuk senjata, musuh, dan karakter di dalam lingkungan 3D,

Fokus permainan berada pada penyelesaian level secepat mungkin layaknya

speedrun, disertai mekanik penyembuhan melalui eliminasi musuh dan variasi
musith sederhana seperti satu musoh bergerak, dua penembak statis, serta satu
mustth statis berukuran besar. Cerita menggambarkan karakter yang terperangkap
di dunia asing menyerupai Sockrooms dan harus berpindah mefalur porial uniuk



kembali ke dunianya. Dalam pengembangannya, sistem modular digunakan untuk
mengatur logika Player melalui modul-modul seperti Movement Madute, Weapon
Controller, dan FX Module yang saling berinteraksi melalul sigmals dan stares
tanpa ketergantungan langsung,

sa.gmﬁkm,prmd:huggmgmm_]‘ndl lebih dan potensi konflik logika dapat

LEl [H.dﬂ kﬂlﬁtﬂ!
, imegrasi, dan alur

4 dengan bahasa

GDScript sehagni platform utama pengembangan.
3. Modul yang dibahas hanya mencakup Movemenm, Weapon Controller. dan
EX, tanpa memperluas pembahasan pada sistem lain seperti Af, level design,
L, atan awdio.



4. Aspek visual, aset, dan elemen artistik tidak menjadi fokus utama, karena
sistem.
oleh pihak industri. yaitu CV Parama Creative sebagai penguji.
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