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51 Kesimpulan

Berdasarkan seluruh proses penelitian yang telah dilaksanakan, dapat
disimpulkan bahwa pencrapan fondasi FSM untuk mengelola sistem stare player
pada game Action RPG “The Great Rift” berhasil menghasilkan mekanisme kontrol

dan scalable telih
tercapai dengan sangat baik, d tetop membuks pelunng bagi pengembangan
fitur-fitur mekanik yang lebih kompleks di masa mendatang.




51  Saran

Berdosarkan hasil penelitian, proses produksi, serta evaluasi yang telah
dilakukan mw’%ﬂmnﬂ,mﬁsmmmmw
berikut:
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