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BARB IV
PENUTUP

4.1, Kesimpulan

Dari  hasil penelition  yang dilakukan Penulis berjudul Pembithasan
Modelling 30 Karakter Monster Batu pada Scene “Summon Monster Baie” pada
Film * Basle Park * telah membuat suatu kesimpulan sebagai berikut:

1. Proses Produks: pembuaian Karkier Summon Monster Batoe dimulal dard
adanya Bref produksi, lalo dikembangkan mengad] Teori kebutuhan
Fungsional dan Non: Fungalenal, Aspek Kreatif'dan Feknis. dan dilanjutkan
dengan Produksi Visual mulsi dani Modeling, Texturing hinggs Rigging

2. Pembustan Karskier Monster Baw meliputi Modeling dengan teknik
‘Pemodelan Polygon, ditkuti Texturing dengan menggunakan Image Texture
diun teknik Toon Shader, dan diakhid dengan pemasangan R.:ggmgﬁdﬂ-&l
Ragiiy Metahuman,

3 B-urdm:lmn dari Hasil Evaluasi Project dan Kegiatan dar pihak Mentor,
Penulis mendapatkan presentisi 75:4% yang berarti tergolong Bailk,

4.2, Saran

Setelah melakukan produksi pembuatan Karakter Summon Monster Batu
lewat Pemodclen Karakrer 30 dengan teknik Polygon, Penulis ingin memberikan
Saran pada Pembacs yang membaca Skripsi ini sebagai referensi penelitian atau
referensi penulisan Skripsi yung mengangkat fema Pemodelan Karakter 30 dan
bebatuan untuk:

I. Pada Bagian Tekstur Karakter, Karakter musih k.ilrm'lg dalam menonjolkan
efek stvle 2D sehingga disarankan adanya penambahan Material baru selain
Material Tekstor otama pada Material Properties, yang menghosilkan
Cutline atau Linean pada objek Karakter. Schingga Karakter akan semakin
terlibat memiliki efek style 20 karena adanyva Garis Line Arst



2. Diharspkan kedepannya para Pembaca atau pars Pengembang yang ingin
mengembangkan Project ini, dapat mengembangkan Project Modeling
Karakter ini atau Project Modelingnya sendiri yang lebih optimal dalam
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