BAB IV

41 Kesimpulan
Berdasarkan hasil onalisa, pembohasan, den evalussi terhadop proses

yvang dapat dl]ﬂdl.kll'l pcﬂ'.lmblng.n unh:l pm:hhm maupun  pengembangan
!nlhnjnh:y;.ﬁmn—ilmuﬂdﬂunpkmdhpﬂnmhutnpm:hum
pengembang laimn dalam meningkatkan kualitas visual, tekms. scria pengalamon

1. Perlu dilnkukan penelitian lanjutan terkait optimas: performa efek visual,
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yang dihasilkan tetap menarik secara visual fmnpa menggangeu perfomma
bawah

. Efek projectile dapat dikembangkan lebih lanjut dengan integrasi ke
sistem gameplay seperti reaksi lingkungan, interaksi dengun objek luin,
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