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tepat ketika projectile mengenai target, Teknik pembuatan projectile ini dilakukan
dengan meman{oatkan Visual Shader Editor yang tersedia pads Godot Engine, di
mana efek vismal disusun mengrunakan sistem berbasis node uniuk mengstur
wama, transparanst, intersias cahaya, seria onentast visunl projectile. Konsep ini



jugn schagmi medin penyampaian informasi visual yang membaniu  pemmin
membaca siuasi pertempuran dengan cepat, mengingat pameplay  Fingvodver
memiliki tempo permaman vang cepat dan penuh aksi,

Untuk memenuhi kebutuhan tersebut, Godot Engine menyediakan fitur

seperti Visual Shader. Particles; dan Misterial
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:;.:: : Visual Shadir Editor pada Godot. BREME R -memiticul

14  Tujuan Penclitian

Penclition im1 dibentuk dengan tujuan menerspkan dan mengembangkon Efck
Visual {VFX) berupa projectile mengpunakan Godot Engine dalam  proscs
pembuntan game Fimgvolver. Penclitian ini juga bertujuan untuk menghasilkan :
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