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5.1 Kesimpulan
Berdasarkan hasil penelitian dan pembahasan vang telah dilokukan, dapat
disimpulkan bahwa Bahtera Creative merupakan usaha di bidang agensi branding
berbasis storelling yang memiliki _pofensibuntuk berkembang di tengah
i digi Permasalahan utama
ONSISIenan sirategi

digital, tren video pendek, serta perkembangan teknolog yang dapat dimanfaatkan
untuk efisiensi produksi dan pemasaran. '

Skripsi ini juga merupakan bentuk dokumentasi dan laporan dani pelaksanoan
Program Pembinaan Mahasiswa Wirnusaha (P2ZMW) 2025 senta partisipasi dalam
KMI Expo 2025 yang diselengparakan di Universitas Tidar. Melalui kedua program
tersebut, Bahtern Creative tidak hanva memperoleh dukungan pendanasn dan



pembinaan, tetapi juga mendapatkan kesempatan untuk melakukan validasi pasar,
memperluas jejaring bisnis, serta meningkatkan eksposur usaha di tingkat nasional,
Dengan demikian, partisipasi dalam P2MW dan KMI Expo 2025 menjadi
peluang  strategis bagi Bahtera Creative untuk memperfuns pangsa  pasar,
meningkatkan kredibilitas usaha, serta memperkual posisi sebagai agensi kreatif
i Creative memiliki potensi uniuk

berkembang secars berkelanjutan afaatkan peluang digitalisasi,
:  Jebih luas baik di tingkat

Intelligence), unitul

cringks analisis kebatuhan
pasar, Pemanfantan tekng si keterbatasan sumber
daya manusia sekaligus m i tengah persaingan yang

semakin kompetitif.

Praktisi juga disarankon untuk membangun sistem manajemen bisnis yang
lebih terstruktur, seperti  penerapan  standar  operagionnl prosedur (SOP),
pengelolaan proyek berbasis digital, sena penguatan tm kera yang memiliki
pembagian peran yang jelas. Hal ini penting untuk mendukung keberlanjutan usaha



dan mengurangi ketergantungan terhadap individu tertentu dalam operasional

hisnis.

Selain itu, perfu adanya upava untuk memperluas jejaring din kolaborasi,
baik dengan sesama pelaku industri kreatif, instansi, maupun event organizer,
Knhhurﬂai!mleglsmldlpmmenﬁukapchuugpwmhbuhluﬂm

penyusunan skripsi sert
duﬂlﬂkﬂ[jﬂmup.m dun

Selain itu, mahasiswa disarankan untuk terus meningkatkan kompetensi di
bidang vang diminati, khususnya dalam menghadapi perkembangan teknologi
digital yang sangat dinamis, Pengunsaan ketersmpilan seperti desain grafis,
manajemen media sosial, videogrufi, serta pemanfaatan teknologi digital menjadi
faktor penting dalam mendukung keberhasilan usaha di era modem.
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Terakhir, mahasiswa diharapkan memiliki keberanian untuk memulai dan
permasalahan yang ada di masyarakot, Dengan demikian, mahasiswa tidak hanya
berperan sebagai pencari kerja, tetapi juga sebagai pencipta lapangan ketja yang
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