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INTISARI 
 

Perkembangan industri anime yang sedang berkembang dengan pesat 

menyebabkan jumlah judul anime meningkat secara signifikan di setiap tahunya. 

Hal ini membuat para penonton mengalami kesulitan dalam menemukan anime 

yang sesuai dengan preferensi mereka. Untuk mengatasi permasalahan tersebut 

diperlukan sebuah sistem rekomendasi yang dapat memberikan saran anime yang 

menggunakan content based filtering dengan algoritma cosine similarity. Metode 

ini bekerja dengan menganalisis kemiripan antar anime berdasarkan fitur seperti 

genre, sinopsis, dan tipe anime.  Proses perhitungan kemiripan dilakukan dengan 

representasi data menggunakan term frequency-inverse document frequency 

(TF-IDF) dan dilanjutkan dengan pengukuran derajat menggunakan cosine 

similarity. Pendekatan serupa telah banyak digunakan dalam berbagai bidang 

penelitian dan terbukti efektif dalam menghasilkan rekomendasi yang relevan, 

misalnya sistem rekomendasi buku di lingkungan perpustakaan sekolah, sistem 

rekomendasi artikel berita bagi mahasiswa, sistem rekomendasi musik berbasis 

lirik lagu, sistem rekomendasi film berdasarkan sinopsis, serta sistem 

rekomendasi kuliner untuk membantu konsumen memilih menu. Semua penelitian 

tersebut menunjukan bahwa metode content-based filtering yang dikombinasikan 

dengan TF-IDF dan cosine similarity mampu memberikan hasil yang akurat, 

relevan dan mudah diimplementasikan. Dengan demikian, penelitian ini 

diharapkan mampu memberikan rekomendasi anime yang relevan dengan 

preferensi pengguna berdasarkan tingkat kemiripan konten, sehingga sistem dapat 

membantu pengguna dalam menemukan anime baru sesuai dengan minat mereka 

secara efisien. 

 

Kata kunci: Sistem Rekomendasi, Anime, Content-Based Filtering, Cosine 

Similarity, TF-IDF. 
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ABSTRACT 
 

The rapid growth of the anime industry has led to a significant increase in 

the number of anime titles released each year, making it difficult for viewers to 

find anime that align with their preferences. To overcome this problem, a 

recommendation system is needed that can provide anime suggestions using the 

content-based filtering method with the cosine similarity algorithm. This method 

works by analyzing the similarity between anime based on features such as genre, 

synopsis, and anime type. The similarity calculation process is performed by 

representing data using Term Frequency–Inverse Document Frequency (TF-IDF) 

and then measuring the degree of similarity using cosine similarity. Similar 

approaches have been widely applied in various research fields and have proven 

effective in generating relevant recommendations, such as book recommendation 

systems in school libraries, news article recommendation systems for students , 

music recommendation systems based on song lyrics , movie recommendation 

systems based on synopses , and culinary recommendation systems to assist 

consumers in selecting menus . All of these studies indicate that the content-based 

filtering method combined with TF-IDF and cosine similarity can provide 

accurate, relevant, and easily implementable results. Therefore, this study is 

expected to produce anime recommendations that are relevant to user preferences 

based on the level of content similarity, enabling the system to help users 

efficiently discover new anime that match their interests. 

. 

 

Keyword: Recommendation System, Anime, Content-Based Filtering, Cosine 

Similarity, TF-IDF 
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