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BAB Y
PENUTUF

Kesimpulan
Berdasarkan hasil penelitian dan pembahasan yang telah diuraikan poda

bab-bab sebelumnya maka dopat dirmmmuskan beberapa kesimpulan sebagai berikut:
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Penelitian 1 telah berhasil mepgﬁqimqe_ntasi!mn metode pengembangan
Multimedia Development Lﬂﬂydu (MDLC) dalum perancangan aplikasi
media pﬂn‘hela]m w&u@'f AR) mﬁlkmaten URSUT, Senyawa,
AR s ERR R, Ghap YERED pengonscpsn

Aconcepr), lnhap perancangan (design), ahpgengmqullﬂn muterial
(marterial :-u.‘féi::iﬁ.'{g} tahap pembuatan ‘{M}’ {ahap pengujian
"'Eﬂm,g] dan tahap pendlstn busian [dr_-l..-r.f.'m.'i’:.u}

mleh tingkst penerimann yang sangal baik {%_M}_ﬂun
pengguna berdasarkan aspek kemudahan, ketertarikan, pemahaman mater:

ha% hu.ulltus desain dan visual aplikasi.

'I'ingh.t‘imemnmn pengguna terhadap npllkmﬂmjnﬁm melalui indeks
padii setiap aspek, yaitu aspek kemudahan mmem nila
indeks penenmann sebesar 85, 12%, aspek m mlpaﬂ:un nilai

=h¢hhpm&mmmm3%. aspek pemahaman materi mendapatkan

ﬂ m Hhﬂﬂ! Eﬂjﬁlﬂ lll#ﬂ: kualitas desain dan
visusb aphikest mendapatkan ilai indokssebesar 84 09%.

Saran

Berdasarkan hasil penclilian yang sudih dilikukan terdapat beberapa

kekurangan dapat dijadikan bahan pertimbangan untuk pengembangon lebih lanjut
pada penelitian bertkutmya:

L

Interaktivitas aplikasi dapat ditingkatkan, pada interaksi objek 3D unsur,
senyawa, dan campuran yang dapat diperbesar dan diperkecil ukurannya.
Penambahan beberapa fitur pada aplikasi seperti amimasi objek 3D unsur,
senyawa, dan campuran, variasi soal kuis, materi pembelajaran.
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. Aplikasi dapat memanfatkan teknologi
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