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BAB Y
PENUTUF

Kesimpulan
Berdasarkan hasil penelitian dan pembahasan yang telah dilakukan, dapat

diperoleh beberapa kesimpulan sebagai berikut:

Penelitian mi berhasil mmn:a.ngihn membangun media pembelajaran
yang berbasis Augmented lﬂy{&l] muatert lapisan bumi bagi siswa
kelss V' Sekolh Dasar dengan menggunakin metode Multimedia
Development Life Cyele (MDLO). Aplikasi yang dikensbangkan bernama

AR Gm@hm dan dilengkapi dengan fitur seperti visualisasi objek 3D

lhp}sm bmi. “W’* mini garme, ku#mm.matm yang dapat

dijalankan melalui perangkat Android.
‘Hasil pengujian  alpha menggunakan metode

Blackbox Testing
menunjukkan bahwa selurub fitur aplikasi begalan se!iﬁ dm fungsi

yang dirancang. Fitur menn utama, AR. objek 3D. mini game, kuis.

W audio, hingga keluar aplikasi dupat berfungsi dengan baik tanpa
ditemukan kesalshan fingsional.

Hasil pengujisn beta vang dilakukan kepada 18 sisws kelas V SDN
Tem]:lmsan n'mnunjukka.n bahwa aplikasi wm«q’kﬂ positif dari

-m Pada aspek kemudahan dat interaksi diperoleh indeks

erimann sebesar 77.02%, aspek tampilan dan visualisasi AR sebesar
ﬂﬂm ‘sert aspek pemahaman materi sebesar 76.66%. Seluruh hasil
tersebut berada pida kitegori Sﬂlﬂ%lﬂﬁngga menunjukkan bahwa
aplikasi dapat dltﬂmﬁu &eng:lm buik oleh stewa sebagai media pembelajaran.
Aplikasi telah berhasil didistnbusikan ke sekolah SDN Tempursan dalam
bentuk file APK berserta buku pandunn penggunaa, sehinggn dapat diinstal
dan digunakan oleh siswa maupun guru sebagai media pembelajaran

interakiif materi lapisan bumi pada peranghkat Android,



521  Saran
berikutnya, yaitu:

1. Menambahkan materi pembelajaran IPA yang lain agar aplikasi tidak hanya
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