BAB I
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

Pembelajaran llmu Pengetahuan Alam (IPA) materi lapisan bumi di sekolah
dasar memiliki peran penting dalam mengembangkan kemampuan berpikir krtis
siswa melalui perrm]mman strukiur bm'uirdm-menekmiau pengalaman belajar
nyata, bukan sckadar hafitan konsep 1. Oleh karena itu. Teknologt pendidikan
memiliki peranan penting dalam menciptakan pengalaman pembelajaran yang
efisien melalui penggunasn perangkat Tunak untuk mendukung kegiatan belajar
S ——— |

Metode pemheiafmm konvensional dan «lﬁw mlﬂﬂnﬂl kegiatan
belajar mengaiar karena memiliki kelebihan dan kekurangan. Pembelajaran
konvensional modah ditersplean dan mendukung mtemks.t Im tetapi dapat

menimbulkan kejenuhan, apalagi untuk materi lapisan bumi yang harus
memungkinkan siswa untuk mengamati strukiur lapisan bumi secarn ayata. Oleh
korena it pembelajaran berbasis media digital lebih interaktif dan memingkatkan
uﬂﬁlﬁsfhl:_.pr dan dapat memvisualisssikan secara nyata struktur bumi, namun
berganiuny pada ketersediaan fasilitas teknolog [3].

Augmented Reality (AR) hadir dengan menghadirkan objek 3D interaktif
vang  memungkinkan siswa  berinteraksi langsung. sehingga menciptakan
pengnlm_ﬁﬂljﬂ“\mg lehih menarik dan m'ml‘ﬁf[lL Hasil menunjukkan objek
3D dapat meningkatkan minat. bdqumu sebesar $9.37%. yang membuktikan
media visual interaktif memiliki ‘peran penting- dalam meningkatkan keterlibatan
dan motivasi belajar siswa [5]. Oleh karena itu, dibutuhkan sarana pembelajaran
yang bisa memberikan pengalaman baru bagi siswa dalam memahami materi

tentang lapisan bumi. Penggunaan visualisasi melaln AR mampu menjadikan
proses belajar lebih interaktif denpan menampilkan objek virtual yang dapat dilihat
secara langsung.
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Metode Multimedia Develapment Life Crole (MDLC) dipilih karena sesuai
dengan pengembangan media pembelajoran berbasis Augmented Reality yang
melibatkan berbagal elemen multimedia seperti model 3D, audio, dan interaksi
pengguna. Tahapan MDLC wvang terstrukiur membantu proses pengembangan
aplikasi mulai dan perancangan, pengumpulan materi, pembuatan, hingga
pengujian sehingga media pembelajaran dapal dikembangkan secara sistematis
sesuai dengan kebutuhan pengguna [6].

1.2 Rumusan Masalah

Berdasarkan latar belakang yang telah dijelaskan terdapat masalah yang
pembelajaran berbasis AR materi lapisan bumi yang dijalanksn pada perangkat
Android berdasarkan kurfkulum vang ada di sekolah SDN Tempursari.

1.3 Batasan Masalah

Terdapat Batnsan masalah dalam merancang bangun media pembelajaran

AR lapisan bumi, Penelitian ini dibatasi beberapa aspek sebagai berikut:
1. Penelitian ini befokus pada rancang bangun media pembelajiran IPA materi
lnpisan bumi untuk siswa sekolah dasar kelas ¥,
2. Media pembelajuron yang dikembangkan berupa aplikasi berbasis AR yang
 dioperasikan pada perangkat Android.
3. Muateri dalam aplikasi disusun berdasarkan buku IPA kelas V materi lapisan
bumi sebagai acuan utama.

4. Metode pengembangan medis yang digunakan dalam penelitian ini adalah
MDLC,

5. Penelitian tidask membahas pengaruh media terhadap peningkatan hasil

belajar secars mendalam.
1.4 Tujonan Penelitian

Penelitian ini  bertujurn untuk merancang dan membangun media
pembelajaran berbasis AR materi lapisan bumi yang dijalankan pada peranghat



Android berdasarkan kurikulum yang ada di sekolah SDN Tempursan menggunkan
metode MDLC,

1.5 Manfaat Penelltlan

Penelitian ini dibarapkan dapat memberikan manfast baik secora teoritis
maupun proktis, sebagai berikut:

I. Manfaat Teoritis
Penelitian im dapst memberikan konfribusi dalam pengembangan ilmu
pengatabuan. khususnya di bidang teknologi pendidikan terkait penggunaan
Mﬂ : "Ij:m'-hﬁhim_' an Bﬁiﬂlﬂl nisis AR, serta menjadi referensi '_ ‘hagi penelitian

- selanjuimyn.
20y E‘ﬂﬁ'ﬂt Prakfis

Penelitian ini diharapkan dapat membantu siswa dalam memahami materi
lapisan bumi dengan lebih inferaktif, menjadi pilihan media pembelajaran
im-wlﬁi:"'-bap' gure, mendulkung pemanfaatan teknolog & llughmgan
sekolah, serta mensmbah wawasan dan pengalaman peneliti dalam
mengembangkan media pembelajaran berbasis AR
L6 Sistematika Penulisan

Sistematika penulisan skripsi ini dirancang untuk memberikan penjelasan

tentang isi masing-masing bab yang ada dalam penelitian. Berikut adalah
sistematika penulisan skripsi ini:
BAB | PENDAHULUAN, bab ini berisi lator belakang penelitian, rumusan
mazalah, batasan masalah;mjﬁ-pmtﬁﬁu.m.mrut-péuelitim serta sistematika
penulisan skripsi. Pada bab i dijelaskan alasan dilakvkannya penelitian mengenai
pengembangan media pembelajaran Augmented Reality moteri lapisan bumi untuk
siswa sekolah dasar,

BAB 11 TINJAUAN PUSTAKA. bab ini berisi studi literstur dari penelitian-
penelitian terdahulu yang relevan serta dasar teori yang mendukung penelitian.

Teori yang dibahas meliputi media pembelajaran. multimedia, dugmrented Reality.



Multimedia Development Life Cycle (MDLC), materi lapisan bumi, karakteristik
siswa sekolah dasar, Unity, Blender, pengujian alpha dan beta, sertn skala Likert.

BAB I1l METODE PENELITIAN, bab ini menjelaskan metode yang digunakan
dalam penelitian, meliputi objek penelitian, alur penelitian menggunakan metode
MDLC, alat dan bahan penelitian, teknik pengumpulan: data, serta tahapan
pengembangan media pembelajaran Augmented Reality yang digunakan dalam
penelitian.
BAB IV HASIL'DAN PE

likasi AR Geosphere
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