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BAB Y
PENUTUP

Keslmpulan
Berdpsarkan penelitian don pengujian vang tefah dilakukan dan dipaparkan

pada bab sebelumnya, maka dapat disimpulkan bahwa:

Latar belakang dari penelitian i 'j:u[u berdasarkan observasi yang
dilaksanakan di SI: Negan Hﬂy Patuk nﬁmgul‘.knn bahwa kemampuan

matemuka.mh‘m.\-ih dikatuka mﬂ, bl nﬂ.&qﬁl dilihat dari rendahoya
partisipasi aktif siswa di kelas.
ﬁﬁ'mnimﬂﬂmmdmgm mnggmmmemdnhg: GDLC yang

I'I'i'li Ihsur berupa pemi:luaian konsep game uwﬂ, mdﬁiﬁu ini adalah
dalam bentuk desain konsep dasar game yang akan dibuat bagaim
ﬂpﬁﬂ apa. Kemudian dilanjutkan fase praproduction vakni ‘HE ﬁa.nn
MW telah dikembangken dan melewati tahapan revisi. Kemndian
miqimﬂ ﬁm production dimana asset game dibuat meliputi sprite, video,
soumd efek, sound hackgrownd don lamnya, Tm iﬂ:iﬂnjlﬁﬂyl adalah
Testimg yakni pengujian lertutup, kemudian d.l.hﬂﬂm_--ﬂem yaity aplikasi
game dirilis uniuk pengujian terbuka dan yang terakhir adalah Release yaitu
dilakukan Jaunching aplikasi game edukasi

Pada pengjisn blackbos esting aplikssi came Math Journes menunjukkan
hasil sesuai dengan tujuan penelition yaitu mengatasi kesulitan belajar dan
meningkatkan wawiisan anak tingkat SD pada mafa pelajoran Matematika.
Pada pengujian tidal SREMIkRE ARIp e Srprrs

Pengujian beta testing, aplikosi game Math Jowney berhasil memberikan

| dan

pengalaman befajar yang lebih menarik dibandingkan metode mengajar biasa
(konvensional), dengan rata-rata sebesar 56% Sangat Setuju, 44% Setuju.

Pada indikator User memahami penggunaan gome lersebut terdapat prosentase
Sangat Setuju sebesar 57.5% dan Setuju sebesar 42 5%. Pada indikator Eler
menyukal bermain game tersebul terdapat prosentase Sangat Setuju sebesar
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60% dan Setuju sebesar 40% dan pada indikator User termotivasi belajar
prosentase Sangat Sefuju sebesar 53% dan Setuju sebesar 47%. Dari hasil
tersebut dapat disimpulkan bahwa user dapat memahami game dengan sangat
baik. game memberikan pengalaman pengguna yang menyenangkan serta user
termotivasi mempelajari Matematika pada saat bermain game Math Journey.




	Bab 5_22.12.2543_2026-06-04_101337_001.pdf (p.1)
	Bab 5_22.12.2543_2026-06-04_101337_002.pdf (p.2)

