BAE 1
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang
Pure.cladalal sebuah bisnis muakanan dan minuman yang mengelola sebuah

1tu, pencatnian manual memicy selisih stok (bara
erdata dan tidak terlabel dengan jelas.

opesasiansd, poteasi-teciadinyn, sclisih-kas. isik akibst-reknphilasi yang torplask,
serin keterlambatan dalam penyedinan informasi akuntansi yang valid [4], Karena
itu, diperlukan sustu sistem vang dapat menghubungkan transaksi penjualan,
pengelolinn stok, sera pencutatin akuntansi secara otoinatis dan instan,
Diusulkan pengembangan POS Flutter terintegrasi Odoo untuk pengelolaan
transaksi lintas platform dan sinkronisasi data real-fime [5], [6]. Sistem ini



bermjuan menghapus rekap manual sera menekan pemborosan bahan hingga 29%
guna meningkatkan transparansi dan efisiensi keputusan manajemen [7].
Penelitian ini menggunakan metode Agile secara iteratif’ melalui siklus
sprint [B]. Metode ini dipilih untuk efisiensi pengerjuan, berbeda dengun metode
Waterfull yang cenderung koku dan membutuhkan pengerjsan  ulang yang

signifikan pada tohap sebelumnva jika terdapat revisi dan mitra. Tahapan
mencakup backlog, destir implementasi yang diadaptasi
Pure, ! an Black Box dan User

Batasan Masalahi

I Sistem dikembangkan khusus untuk operasional Pare.f dengan fokus pada
integrasi kasir (Flutter) dan backend (Odoo).

2. Versi backend yang digunakan sdalah Odoo 17 Community Edition dan
aplikasi frontend dikembangkan menggunakan Flutter SDK.

3. Protokol komunikasi data amtara Flutter dan Odoo hanya menggunakan
JSON-RPC melalui janngan internet (iidak mencakup sinkronisasi data
aofffine).




4. Otomatisasi  inventaris  hanya mencakup bahan  baku  vang  telah
didefinisikan dalam Bill of Materials (BoM), tidak termasuk pelacakan aset
tetap cafe.

5. Modul Akuntansi dibatasi pada pembuatan Jurnal Otomatis, Buku Besar

{General Ledger), dan Neraca, tidak mencakup perhitungan  pajak
(PPN/PPH) secara mendalam.
Siﬂemlﬂgiumﬂmuhm' 1 dibatasi unt

digitalisasi mansjemen den ekvwianst, atornptls: bagh Purec
melalui pemanfaatan sistem Odoo 17,

3. Hasil penelitian ini diharapkan dapat digunakan scbagai referensi bagi
penelitinn  selanjutnva,  khususnya mengenai  pengembangin  sistem
informasi UMEM yang mengutamakan sinkronisnsi datn secara real-time.



1.6 Sistematika Penulisan

BAB 1 PENDAHULUAN, berisi latar belakang masalah, rumusan masalah, batasan
masalah, tujuan penelitian, manfat penelitian, dan sistematika penulisan.

BAB Il TINJAUAN PUSTAKA, berisi tinjauan pustaka penelitian terdahulu, dasar
teori ERP Odoo, Flutter, protokol JSON-RPC, manajemen inventaris, dan metode
agile..
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