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Intisari 

 

Efisiensi Dalam Operasional Dan Akurasi Dalam Pengelolaan Data Menjadi 

Tantangan Utama Dalam Mengelola Usaha Di Bidang Makanan Dan Minuman. 

Pure.Cf, Sebuah Kafe, Mengalami Tantangan Dalam Menyelaraskan Data 

Transaksi Harian Dengan Sistem Manajemen Pusat, Yang Berakibat Pada 

Seringnya Muncul Ketidaksesuaian Dalam Pengelolaan Persediaan Bahan Baku 

Serta Penundaan Dalam Penyampaian Laporan Keuangan. Penelitian Ini Bertujuan 

Untuk Mengintegrasikan Aplikasi Point Of Sale (Pos) Berbasis Ponsel Yang 

Menggunakan Kerangka Kerja Flutter Dengan Sistem Erp Odoo. Proses Pertukaran 

Data Antara Kedua Sistem Dilakukan Dengan Menggunakan Protokol Json-Rpc, 

Yang Dikembangkan Untuk Mendukung Komunikasi Informasi Secara Efektif Dan 

Seketika. Metode Yang Diterapkan Dalam Pembangunan Sistem Adalah Model Air 

Terjun. Penelitian Ini Menunjukkan Bahwa Integrasi Tersebut Berhasil 

Mempermudah Otomatisasi Pembaruan Stok Yang Terjadi Setiap Kali Transaksi 

Berlangsung, Serta Menghasilkan Laporan Akuntansi Yang Terhubung Langsung 

Dengan Sistem Erp Odoo. Dengan Menggunakan Metode Ini, Pure.Cf Mampu 

Meningkatkan Akurasi Dalam Pengelolaan Inventaris Dan Mempercepat Proses 

Penyusunan Laporan Keuangan Yang Tepat. 

 

Kata Kunci: Point Of Sale (Pos), Erp Odoo, Integrasi Sistem, Flutter, Json-Rpc 
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Abstract 

 

Operational Efficiency And Data Accuracy Are Significant Challenges In The Food 

And Beverage Industry. Pure.Cf, A Coffee Shop Enterprise, Previously Struggled 

With Synchronizing Daily Transactions, Leading To Inventory Mismanagement 

And Delayed Financial Reporting. This Study Presents The Integration Of A 

Flutter-Based Mobile Point Of Sale (Pos) Application With The Odoo Enterprise 

Resource Planning (Erp) System To Resolve These Issues. Developed Using The 

Waterfall Method, The System Utilizes The Json-Rpc Protocol For Seamless And 

Prompt Data Communication. Results Indicate That This Integration Successfully 

Automates Real-Time Stock Updates Following Each Transaction And Generates 

Consolidated Financial Reports Directly Within Odoo. Ultimately, This Proposed 

Solution Enables Pure.Cf To Significantly Enhance Inventory Control Accuracy 

And Expedite The Creation Of Reliable Financial Statements. 

 

Keyword: Point Of Sale (Pos), Erp Odoo, System Integration, Flutter, Json-Rpc
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