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5.1 Kesimpulan

Berdasarkan hasil perancangan, implementasi, dan pengujian yang telah
dilakukan, dapat disimpulkan bahwa proses pemodelan 3D interior Kitchen Set
berhasil dirancang menggunakan teknik Pofvgonal Modeling pads aplikasi
Blender. Proses perancangan dilakukan secaca bertahap dimulai dan objek dasar
{primitive cube) vang Mmbﬂnghm!ﬂﬂm mandelimg, editing mesh, dan
pemyusunan suuhnruhjek hingga membentuk elemen interior dapur sesuai hasil
observasi dan kebutuhan mitra, Elemen yang dihasilkan meliputi kabinet atas dan
hawnh,-w.wle. htdjn:ﬂ':ﬁ. ﬁh.-aﬁmen pendukung fainmya. -

Madel yany dibasilkan terdiri dari dua wﬂ%mﬁm i i il
MHMF‘:JF digunalkan sebagai representast detail visual ﬂiﬂmal seda.ngknn
m‘lﬁﬂ Jaw polv diperoleh melalui proses optimasi M umakan teknik

Decimate Modifier. Untuk mempertahankan detail pemmk:iuq,.m proses
normal map boking dan model High Poly ke Low Poly, wll ini
memungkinkan  pengurangan  jumlsh  poligon  secars  signifikan  tanpa
‘menghilangkan kesan detail visual pada abjek ' '

Hasil pengujian performa menunjukkan bahwa medel Low Poly
mmghusllknn nilai FPS vang lebih tinggi dibﬂ.ﬂm model Hﬂh Paly pada
pengujian reaf-time. Hal ini membuktikan bahwa kombinasi teknik reduksi poigon
dan hmﬁwb&mgm#w menmgknliﬂ efisiensi performa sekaligus
mnjapmmwmm model Low Palv dinilai lebih optimal
untuk implementasi pada aplikasi mlernku,f bq_l_!ﬁig--:i‘nnj-l.une. seperti Unity
maupun aplikasi Augmentied Reclity A1) don Firtual Realioe | VR).

52 Saran

Berdasarkan penelitian yang telabh dilakukan, terdapat beberapa saran yang
dapat diberikan untuk pengembangan selanjutnya. Penelitian berikutnya disarankan
untuk mengimplementasikan model 31 secara langsung ke dalam mediz promosi
digital guna melakukan pengujian performa yang lebih mendalam pada perangkat
nyata. Penelitian berikuinya diharapkan melakukan pengoptimasian secara detail
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dan juga penggunaan teknik optimast lanjutan seperti texture atlas. Level of Detail
{LOD), don  pengaturan pencahayaan real-ime dapat diterapkan untuk
meningkatkan efisiensi performa. Pengembangan variasi material dan tekstur
dwnmhmmmmmdmhmmmﬂwhﬂ&m:ﬁgm




	Bab 5_22.12.2457_2026-06-11_170309_001.pdf (p.1)
	Bab 5_22.12.2457_2026-06-11_170309_002.pdf (p.2)

