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BABY
PENUTUF

keslmpulan
Berdasarkan hasil penelitian mengenai perancangan prototipe aplikasi

mobile manajemen tugas dengan menggunakan metode User Cemtercd Design
(UCD), diperoleh beberupa kesimpulan 3 sebagai

Penelitian ini berhasil w wn prototipe aplikasi mobile
manajemen fugs dengan w :rm& Wser Centered Design
(UCD) yang lmfm Anhapan wrdersiand mﬂ’ﬁﬂ‘ af e, specifi' user

pegitivements, desion solwtions, dan cveluate agdiny reguirements, Pada
tahap understand gomtest of use dilakukanobservasi dan wawancara kepada

mahasiswa serta pekerja untuk mengetahui kebiassan, kebutuhan, dan
‘kendals pengguna dalam mengelola tugas sehari-hari. Hasil dari tihap ini

mkkan bahwa pengguna sering mengalami kmdlhummlur
tugas, Ip;m terhadap deadline, serta membutuhkan aplikas dmmhmpllnu

sederhana dan fitur pengingat tugas yang mudah digunakan,

Mﬁhﬂp specify user reguirements diperoleh mm berupa
fitur pengingat deadiine. daftar tugas, penﬂmm m tugas,
kalender tugns, serta tampilan progres penyelesaian tugas. Kﬂln.njum}ru‘

hlw wdesign m mﬂlkﬂﬂ I'i!ﬂﬂlﬂmml w wser {Tow,
H#M M Mﬂmh dm ﬂﬁm“ utama seperti Jogin,

d‘tu-ﬁﬁbdrﬂ"mmﬁdhhm; eeloln wgas, Mm’h statistik dan progres,
seria pengaturan. Setelah proses peranc esai
reguirements dilakulcan mefalul pengujian ﬂrﬂ!’ﬂ'llpe menggunakan metode
User Experience (huestionnaire {UEC)) untuk menilai tingkat kemudahan
penggunaan dan pengalaman pengguna terhadap aplikasi yong telah
dirancang.

tahap eveluate agains

. Berdasarkan hasil evaluasi prototipe  aplikasi manajemen tugas

menggungkan metode User Experience Questionnaire (UE(Q)) terhadap 30
responden, diperoleh hasil pada aspek daya tarik sebesar 2,08, kejelasan
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sebesar 2,15, efisiensi-sebesar 2,10, ketepatan sebesar 2,05, don stimulasi
sebesar |83 yang seluruhnya termasuk dalam kategori ®Evceflent”. Skor
tersebut menunjukkan bahwa aplikasi memiliki tampilan yang menarik,
mudah dipahami, efisien digunakan, mampu membaniu  pengguna
mengelola tugas dengan baik. serta dapat meningkatkan motivasi pengpuna
saat menggunakan aplikasi, Sementara itu, aspek kebaruan memperoleh
skor sebesar .58 dengan kategor “Gecd”, yang menunjukkan bahwa
aplikasi sudah memiliki konsep dan tampilan yang cukup modern, meskipun
masih, ditpat dikembaingkan lebil fanjet dari sisi fndvasi. Oleh karena itu,
pmhﬁ;n npmm mgas yang diancang dinilai telah sesuai
dengan kebutuhan pengguna dan dapat diterimm demgan baik oleh
s o

Wkﬂn hasil penelitian yang felah dilakukan, htﬁﬂ beberapa :

y:mg m @dlkaﬂ sehagni  bahan pmgemhung;m aplikasi ]'th mk‘t

|, Penelitian selanjutnya diharapkan dapat mengembangkan profotipe menjadi
aplikasi mobile yang dapat diimplementasikan Secamn penuh schingga
ndmii ﬂwﬁmﬂdmgmcara nyats oleh pengguna.
ﬂﬂr tambahan seperti sinkronisusi clowd dan kolaborasi
w, diharapkan  dapat meningkatkan fungsionalitss aplikasi serta
memberikan pengalaman pengguna yang lebih baik.
3. Penelition selanjuinya disamokan uitak membandingkan metode User
Centered Design (UCD) dengan metode lain untuk mengetahui efektivitas

metode yang paling sesuai dalam pengembangan  aplikasi - mobile
IHERGjemen gas,

4. Hasil dari penelitian ini dapat dijadikan referensi oleh pengembangan
sistem pada aplikasi mobife lainnya dengan pendekatan User Cemtered
Design (UCDY,
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