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INTISARI 

 

Perkembangan teknologi informasi telah mendorong pelaku usaha mikro 

untuk beradaptasi melalui pemanfaatan sistem digital dalam menunjang kegiatan 

bisnis. Toko Pakan Kucing Moekti sebagai salah satu usaha mikro yang bergerak 

di bidang penjualan kebutuhan hewan peliharaan masih melakukan sebagian besar 

proses penjualannya secara konvensional, sehingga sering menghadapi kendala 

dalam pengelolaan data transaksi dan pencatatan stok. Berdasarkan permasalahan 

tersebut, penelitian ini bertujuan untuk merancang dan mengimplementasikan 

sistem informasi penjualan berbasis website yang dapat membantu pemilik usaha 

dalam mengelola transaksi penjualan, mempermudah konsumen dalam 

memperoleh informasi produk, serta meningkatkan efisiensi operasional. Metode 

pengembangan perangkat lunak yang digunakan adalah model Waterfall yang 

meliputi tahap analisis kebutuhan, perancangan sistem, implementasi, pengujian, 

hingga pemeliharaan. Hasil dari penelitian ini adalah sebuah website sederhana 

yang menyediakan fitur manajemen produk, pencatatan transaksi, dan laporan 

penjualan. Dengan adanya sistem ini, diharapkan Toko Pakan Kucing Moekti dapat 

meningkatkan kualitas pelayanan kepada pelanggan, memperluas pasar melalui 

media digital, serta mendukung proses digitalisasi usaha mikro secara 

berkelanjutan. 

Kata kunci: Sistem Informasi, Penjualan, Website, Usaha Mikro 
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ABSTRACT 

 

The development of information technology has encouraged micro-

businesses to adapt by utilizing digital systems to support their business activities. 

Moekti Cat Food Store, a micro-business specializing in pet supplies, still conducts 

most of its sales processes conventionally, often facing challenges in managing 

transaction data and stock recording. Based on these challenges, this study aims to 

design and implement a website-based sales information system that can assist 

business owners in managing sales transactions, facilitate consumer access to 

product information, and improve operational efficiency. The software 

development method used is the Waterfall model, which includes the stages of needs 

analysis, system design, implementation, testing, and maintenance. The result of 

this study is a simple website that provides product management features, 

transaction recording, and sales reports. With this system, it is hoped that Moekti 

Cat Food Store can improve the quality of service to customers, expand its market 

through digital media, and support the sustainable digitalization process of micro-

businesses. 

Keyword: Information System, Sales, Website, Micro-Enterprise


