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51  Keslmpulan
Kesimpulan yang diperoleh dan penelitian ini terdin atas 4 aspek yakni

efektivitus media, penerimaan siswa, kualitas teknis dan kesenjangan pemahuman.
Efektivitas media: Perancangan poster berbasis  Awgmented  reafity (AR)
menggunakan platferm Anivive terbukti sangat efektif dalam meningkatkan
pemahaman literasi siswa SMA Santo w.’ileman Hal ini didukung oleh nilai
rata-rata {mean) postfest schesar !I' 18 yong mdg dalam kategeni “Good o
Fxvellent”™, Pem siswar m {14 dari 16 responden) mampu
mencapai skor i atas &m modus dan median schesar 10 menunjukkan bahwa
medid interaktif ini memudahkan siswa dalam menyerap pesan edukasi mengenai
“Literasi Lingkungan hl Bahaya Gobal uam Kunlitas. Teknis: Melalui
pengijian Black-Box., sistem AR vang dibangun dinyatakan stabil dan layak

m secara fungsional dalam kondisi pencahaysan &ti %mﬁﬁ infernet
yang memadai Kesenjangan Pemahaman: Nilai standar deviasi yang rendah
{1,1087) mengonfirmasi bahwa kesenjangan pemahaman antur ﬁw sangat
mhm,ﬂhhaphfmmm tersampaikan secara merata di selunsh kelas XL
52 Saran

Berdasarkan hasil penelitian dan kesimpulan yang telah dipsparkan
sebelumnya, penulis menyadari bahwa masih terdapal ruang untuk pengembangan
lebih lanjul guna menyempurnakan: penggumum g1 ini i masa depan.
Berikut adalsh beberapa saran yung. dq:ml dinjukan nhlpi bahan pertimbangan
bagi pihak sekolah, siswa, maupun peneliti selanjutmys:

I. Bagi Pihak SMA Santo Mikael Sleman: Wﬂgmslknn teknologi AR
Secars hﬂrkelanjula.n pl]ﬂﬂ. madla mnjaluh dmdmg agar konten literasi tetap
atraktif dan tidak monoton bag siswa.

2. Bagi Peneliti Selanjutnya: Mengeksplomsi platform AR yang mendukung
penggunaan AR dengan cakupin objek yang lebih luas (bukan hanya
mencakup poster tetapi media-media 2 dimensi lain seperti hukisan, mural,
komik, serta foto).



