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51  Kesimpulan

Berdasarkan hasil penelitian dan pembahasan vang telah dilakukan dalam
pengembangan aplikasi AR Diorsma Rambu Lalu Lintas menggunakan metode
Multimedia Development Life Cycle (MDLC), dapat ditarik Kesimpulan sebagai
berikut.

Aplikasi AR Diorama Ramby Lalu Lintas berhasil dikembangkan
menggunakan Unity ‘dan leknu]nﬁ_._-ﬁw Reality berbasis marker dan
Vufona, ymgmﬁﬂmuﬂ:m objek 3D diorame lau lintas secara real time
ketika kamera peringkat diarahkan ke marker yang telah ditentukan. Aplikasi AR
Diomma Rambu Laly Lintas dilengkapi dengan fitur novigasi yang lengkap
m]ﬁlﬁmmw mn!erlmmhu,ﬁdhm.mbemm halaman
pengaturan spsra. dan halaman credit, sehingpa nph Wﬁw&m dengm
mudh oleh pengguna siswa sekolah dasar SD Negen Pujokusuman |

Berdasarkan hsil pengujian black box testing. selurult 14 item pengujian
yang mencakup seluruh kebutuhan fungsional aplikasi dinyatakan berhasil berjalan
sesuai dengan yang diharapkan. sehingga aplikasi AR Diorama Rambu Lalu Lintas
dinyatakan layak digunakan sebagai media pembelajaran pengenalan rambu lalu
lintas. '

5.1 Saran

Berdasarkan proses pengembangan dan pengujian yang telsh dilakukan,
terdapat beberapa hal yang dapat dijsdikan bahan pertimbangan  untuk
pengembangan aplikasi Jebih lanjut.

I. Jumlah marker dan variasi diorma yang tersedia dalam aplikasi masih terbatas
pada tiga buah marker. sehingga pada pengembangan selanjutnya disarankan
untuk menambah jumlsh marker beserta diorama 3D agar cakupan maten
rambu lalu lintas yang dissjikan menjadi lebih lengkap dan beragam.

2. Fitur imteraktivitas dalam aplikasi masih dapat dikembangken lebih lanjut,
misalnya dengan menambahkan fitur kuis atau evaluasi pembelapran vang
terintegrasi langsung dengan dioranea AR sehingga pengguna tidak hanya
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