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PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakong

Diorama dalam pembelajaran memungkinkan siswa untuk mengamati,
mengeksplorasi, serta berinteraksi longsung dengan objek vang ditampilkan,
sehinggn proses belajar tidak hanva bersifaf fearitis, tetapi juga pengalaman visual
yang menarik, Selam dtu, diorama dapal mendorong siswa untuk bekerja sama,
menyampaikan_gagasan. dannﬂhﬁﬁ-ﬂﬁv&u-dﬁiﬂi'ﬂupun praktik, yang pada
akhimya_berkontribusi dalam meningkatkan pemahaman konsep dan kualitas

Diberlakukannya Undang-undang Nomop 22 Tahun 2009 tentang Lalu
Lintas dan Angkutan Jalan bertujuan agar masyarakst lebih tast Fuﬂhu.kum saat
berkmdnn.. Namun dalam realits yang terjadi di mosyamkat, masih banyak
pengguna jakan yang tidak taat paca peraturan lalu lintas saat hﬁkﬂmm
pengendar juga harus memakai pengaman, seperti helm bagi pengendara sepeda
motor dan ssbuk pengaman bagi pengemudi mobil[2]

Augmented Reality (AR} atus dalarn Bahoks Badonse: diselt realitas
tambahan merupakan inovasi dari komputer grafik yang mampu menyajikan
visualisasi dan animasi dari suatu model atau desain objek dengan menggabungkan
dunia maya 2D maupun 3D ke dalam dunia ngﬂ.m:m metode AR dalam
bidang pendidikan memberikan pengaliman belajar yang lebib interaktif dan
menarik karena objek virtual d@tﬁm,ﬁﬁm::..iangsung melalui media
nyata. Kelebihan AR terletak pada kemampuannya meningkatkan pemahaman
pengguna melalul visualisasi yang realistis, interaktif, serta mudsh diakses.
sehingga sangat efektif digunakan sebagai media pembelajaran(3].

Masalah yang ada pada media pembelsjaran di SD Negen Pujokusuman |
adalah menggunakan e-book dan alal peraga dar kerlas. Penggunaan media
pembelajaran tersebut masth terbatas dalam menampilkan bentuk dan situasi rmmbu



Inlu lintas secars nyata.Oleh karena itu, diperlukan media pembelajiran Augmented
Reality tentang rambu lalo Imtas menggunakan konsep Diorama.

Sebagal solusi dan pembelapiran vang masih terbatas, penulis membuat
media Augmented Reality (AR yang dipadukan dengan diorama rambu lalu lintas.
Tujuan dibuatnya media inl adalah agar siswa lebih mudah memaham bentuk dan
fungsi mmbu menggunakan konsep Dm Media ini juga diharapkon dapat
membantu guru dalsm menyampaikan mater dengan carn yang lebih efektif.
Dengan hadimya AR poda diorama, diharapkan proses: belajar menjadi lehih
menyenangkan dan mampu- meningkatkan pemahaman sefta kesadaran siswa
Iemﬁﬁmwuﬁh!ﬂhﬁﬂﬂ sejak dine . :
1z MMMHHHI.

Berdasarkan latar belakang di atas. rumusan mﬁmﬂﬂ&:ﬂn dalam
penelition mi adalah sebagai benkut Bagaimana merncang w,lﬂ!mr
diorma rambis lalu lintas sebagai media pembelajaran SD Negeni Pujokus
1.3 Batasan Masalah

Berikut batasan batasan masalah dalam penelitian-ini adalah Penelitian ini
berfokus pada pengembangan media pembelajaran interaktif menggunakan
Augmenied Reality yang dipadukan dengan diorama sdmmht bantu visual

a. Pembuatan aplikasi i dikembangkan untuk android.

b. Jumlah rambu laky ﬁl{n;mg dlgumkﬂn'ﬂdﬂlhmbu peringatan banyak
latu lintas pefalan kaki menggunakan fasilitas penyebrangan, larngan
berjalan terus pada perliniasan sebidong lintasan kereta api jahur ganda
larangan berjalan terus karena wajib : berhenti orang untuk mudah
dipahami oleh stswa siswi 5D Negeri Pujokusuman 1.

¢. Pembuatan menggunakan konsep Diotama yang sederhana,

1.4 Tujuan Penelitian

Pembelajarem  interaktif dalam penelitian i sebagai wpaya untuk
memperlihatkan contoh dan kondisi jalan yang nyata ke augmented reality
menggunakan konsep Diorama. Penelitian ini juga bertujuan untuk mengetahui



sejeuh mana  pemanfoatan teknologi Augmented Reality dalam  membantu
visualisasi rambu lalu lintas di jalan raya kedalam teknologi sugmented reality dan
dengan menggunakan konsep diorema dapat membantu dalam memvisualisasikan
suasana nyata yang ditata agar mudah dipahami saat pembelajaran,

1.5 Manfaat Penelitian
Penelitian ini diharapkan dapa ka
maupun praktis dalam pengembangan | belajaran interaktif untuk anak

Ak mkmmﬁjankmm
Mfemnghnﬂmmmhf

yang baik.
1.6 Sistematika Penulisan

Sistematika penulisan ini bertujuan untuk memberikan gambarn umum
mengenai isi dari masing masing bab yang terdapat dalam laporan ini. Penulisan
skripsi ini terdini dari lima bab utama yang saling berkesinambungan dan disusun
secara sistematis sebagai berikut:



BAB | PENDAHULUAN

Bab ini berisi ltar belakang masalsh menjadi dasar dilskukannya
penelitian batk secara teoritis maupun praktis, serta sistematika penulisan skripsi
secara keselonthan.
BAB [T TINJAUAN PUSTAKA

Bab lerakhir ini berisi kesimpulan dan hasil penelitian vang telah dilakukan
serta saron saran yang dapat dibenkan ontuk pengembangan lebih lanjut. agar baik
selanjutnya.
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