BAB I
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

Perkembangan teknologi informasi dan komumikasi yang semakin pesat
telah mendorong berbagmi sektor untuk mengadopsi teknologi digital guna
meningkatkan mutu pelsyanan. termasukﬂhrpanmla dan perhotelan. Salah
satu teknologi yang menunjukkan wmﬁm dan memiliki potensi
besar adalah Atigmented Reality (AR), yaitu teknologi yang dapat memadukan
objek virtunl dun wﬁgm ke dﬂmﬁw nyata secara
mtﬂtﬂm';f dan berlangsung secarn langsung, Tqb;uh; ﬁﬂ, i;ﬁnllal manmpu
F T p— a:umfumﬁw:awsu.ul dengan Idsﬁ ik,

Alam Jogin Resort merupakan solah satu ﬂw j'mg ado di
Yogyakarts, memahami banyak pengunjung baru yang WMM]&
informasi uiqm_:, denah fasilitas yang ada menjadi tantangan mtagn
pmwng lﬂihm mencari letak fasilitas. Observasi terhadap pﬂ.n!ah: ‘pemula
kapk: hi-'mya kebutuhan akan informasi wm.ﬂmﬁh
ﬁhﬁ; hq:m saja sehingga dapat membantu memhﬂikmwlnrmhm bagi
pemjung dalam menjelajahi fasilitas penginapan.

 Seiring bertambahnya jmiﬁh pengguna smariphone berbasis Android.
djperlu:bm' ;an pengembangan sistem navigasi yang mampu menvajikan panduan
okasi dengan pendekatan yang lebih inovatif dan interaktif. Menurut penelitian

[1]. Penerapan navigasi berbasis Aum -Rnhtjt menjadi alternatif solusi

dalam menampilkan gambaran. ﬂﬂghllgln. resorl secara visual sekaligus
memperlihatkan posisi pengguna secara real-time di dunia nyata. Selain it

penelitian [2] Melalui teknologt AR, informasi lokasi serta petunjuk arsh dapat
ditampilkan secara intuitif melalui kamera smartphone, sehingga membantu

pengguns dalam - melakukan navigasi di area resort dengan lebih mudah dan
efektif. Metode pengembangan vang diterapkan dalam penelitian ini adalah
Waterfall. vang meliputi tohapan smalisis kebutuhan, perancangan sistem.



implementasi. seria pengujian. Berdasarkan permasalahan yang telah diuraikan
sebelumnya, penulis mengangkat isu tersebut ke dalam sebuah penelitian dengan
Judul “Pembuatan Aplikasi Augmented Reality menggunakan Immersal untuk
menampilkan lokasi Pengguna di Alam Jogja Resort.”
1.2 Rumusan Masalah

Berdasarkan latar belakang yang telah diuraikan

1. Aplikasi dikembangkan hanya untuk kawasan Alam Jogja Resort.



1.4 Tujuan Penelitlan
Pada tijian penclifion paila pémbustin splikesi Augnneted Reality

menggunakan Immersal sebagai berikut :

I. Merancang aplikasi Augmented menggunakan Immersal untuk
navigasi di Alum Jogja Resort.

2. Menguji fungsi sitem agar begjalan sesuai dengan kebutuhan yang
telah ditentukan




Lo Sistematika Penulisan
skripsi ini secara menyeluruh, maka perfu dikemukakan sistematika vang
merupakan kerangka dan pedoman penufisan skripsi. Adapun sistematika
penulisannya adalah sebagai berikut:
BAB 1 PENDAHULUAN: Bab ipi iri dari latar belakang,rumusan

;'“ mw #n m|gﬂg [METHIL
litian tordahulu digunakan sebagai referensi untuk

METODE PENELITIAN: Dalam b
e penclition yang dilakukan dalam p

aplikasi dan peng i Resort. Pembahasan
mencakup evaluasi
mengenal informasi dan navignsi.

BAB V PENUTUP. Bab ini berisi tentang kesimpulan penelitian yang
berdasarkan tujusn yang ingin dicapai, serta suran untuk pengembangan
aplikasi AR di masa depan guna meningkatkan pengalaman menginap di
Alam Jogja Resort,
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