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INTISARI

Penelitian ini membahas pengembangan sistem informasi berbasis web
pada Nada Store, sebuah usaha penjualan furniture yang masih menggunakan
sistem manual dalam proses pengelolaan data dan promosi produk. Tujuan
penelitian ini adalah merancang dan membangun sistem yang dapat membantu
pengelolaan data produk, mempercepat penyampaian informasi, serta memperluas
jangkauan promosi secara online. [1]

Metode pengembangan yang digunakan adalah Waterfall, yang terdiri dari
tahapan analisis kebutuhan, perancangan sistem, implementasi, pengujian, dan
pemeliharaan. Sistem dikembangkan menggunakan bahasa pemrograman PHP
dengan framework Laravel dan database MySQL. [6]

Hasil implementasi menunjukkan bahwa sistem mampu mengelola data
produk secara terpusat, mempermudah admin dalam memperbarui informasi, serta
memberikan kemudahan bagi pelanggan dalam mengakses katalog produk dan
melakukan pemesanan secara daring. Berdasarkan pengujian black box, seluruh
fitur sistem berjalan sesuai fungsinya tanpa kesalahan berarti. Dengan adanya
sistem informasi berbasis web ini, Nada Store dapat meningkatkan efisiensi
operasional, mengurangi kesalahan dalam pengolahan data, dan meningkatkan

kualitas pelayanan kepada pelanggan. [4]

Kata kunci: Sistem Informasi, Nada Store, Website, Waterfall, Laravel.
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ABSTRACT

This study discusses the development of a web-based information system at
Nada Store, a furniture sales business that still uses a manual system for data
management and product promotion. The purpose of this study is to design and
build a system that can assist in product data management, accelerate information

delivery, and expand the reach of online marketing.

The development method used is Waterfall, which consists of the stages of
requirements analysis, system design, implementation, testing, and maintenance.
The system was developed using the PHP programming language with the Laravel
framework and MySQL database.

The implementation results show that the system is capable of managing
product data centrally, making it easier for administrators to update information,
and providing convenience for customers in accessing product catalogs and
placing orders online. Based on black box testing, all system features functioned as
intended without significant errors. With this web-based information system, Nada
Store can improve operational efficiency, reduce errors in data processing, and

enhance the quality of customer service.

Keyword: Information System, Nada Store, Website, Waterfall, Laravel.
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