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1.1 Latar Belakang

Perkembangan leknologi informasi terutama dalam bidang Augmeented
Reality saat ini memberikan peluang besar untuk inovasi media pembelajaran
yang lebih menarik dan interaktif. Aawﬁhahn merupakan teknologi vang
menggabungkan elémen dunia,nyata dengan objek. virtual secarn real-time
sehingga dammghm sngala ih:]a}ar secar wiswal dan kinestetik.
Tetnnlnp ini mampa nmmqri&m ohjek tign dimensi di ofas morker atag
ganibar sehingga anak dapst mefihat dan berinteraksi secarn langsung dengan
objek pembelajaran yang sebelumnya hanya ww dua dimensi atau
buku. {1]

TK Negeri Pembina yang terletak di J1. Glagshsari UH 3/639, Tahinan.
Kec. Umbulharjo, Kota Yogyakarta. Saat ini di TK Negeri Pembina masih
menggunakan media pembelsjaran seperti buku bergambar dan postet dinding.
mia mgwa memberikan visal diza dimensi yang bersifal stllh Di TK
Negeri Pembina untuk saat ini masih belum mﬂngglmw]g;l pembelajaran
berbasis digital interaktifdengan pemanfaatan Ausgmented Realiey.

Meski demikian, masih ada tantangan dalam konteks implementasi
teknologi Augnwented o Mﬁ-w h"' penda;litm—.;hﬂl khususnya pada TK,
seperti kebutuhan skan aplikasi vang dirancang khusus sesuai karakteristik anak
usia dini. Beberapa peuqlmuu.w mﬂﬁq m'n penggunaan metode
image tracking Vigoria dapat meninokathan !‘Iﬂ)ﬂhﬁlﬁn akurasi pelzcakan objek
Augmented Realitv, sehingga lebih optimal dalam konteks pembelajaran visuwal

bagi anak kecil vang masith membutuhkan pengulangan dan stimulasi visual
intensif. [4]

Berdasarkan masalah tersebut. Penulis merancang sebush aplikasi
pengenalan hewan berbasis Awgmented Reafity yang berfungsi sebagai media
pembelajaran vang lebih menarik dan membantuy anak-anak usia dini dalam



belajar mengenal hewan, akan tetapi aplikasi ini tidak menggantikan media
pembelajaran yang sudah berjalan, tetapi ini menjadi solusi tambahan uniuk
meningkatkan minat belajar anak-anak terutama usia dini dalam wser experience
mengenal hewan berbentuk 31,

Dengan nadanya aplikssi pengenalan hewan ini, dikarapkan TK Negeri
Pembina dapat meningkatkan efektifitas. pembelajaran. dan  memberikan
pengalaman dalam pembelajaran yang Aebih baik, Berdasarkan latar belokang
tersebut, Penulis: mun m ini dan bentuk skripsi dengan judul
“Femnca.nlgm M I‘mnhm;tpﬁhnt Penpenalan Hm Eerbaﬂs Augmrented
Reality HIIII* ﬁﬂﬂkﬂﬂlww Metode Image ﬁu{keﬂg r@un

12 Rumusan Masalah

Hﬁm latar belakang masalah yang telih Mﬂl ﬂm maka dapat
ditarik kesimpulan sebagai berikut:
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LT

mimany proses implementnsi melode (mage sracking Viforia I.‘.hl-.a_m
Man objek hewsn 3D pada aplikasi pengenalan hewan berbasis

Wﬁ"eahn
‘3. Bapnimana merancang dan membangun w pengenalan  hewan

berbasts Augmented Reality sebagai media pendukung dalam proses
Pembelajamndi; Eie Neyeei:Pembinn ?
1.3 Batasan Masalah
‘Berdasarkan latar belakang yang telah dijelaskan, maka penulis menarik
beberapa batasan masalah untuk penelition int sebagai berikut:
. Aplikasi ini dibuat menggunakan Unity Engine 2022,
2. Aplikasi dapat dijalankan pada platform android dengan versi minimal 8.0

OTe0.

3. Hewan buas yang ditampilkan pada aplikasi ini terbatas |0 ekor {Anak
Ayam, Anjing, Babi, Gajah, Harimau, Kuoeing, Kuda, Kura-Kura, Sapi,
Lebra).

]



4. Informasi yang ditampilkan terbatas pada audio. visual.

5. Aplikasi yang dikembangkan menggunakan metode image tracking
Vuforia sebagai teknik pendeteksian gambar untuk menampilkan objek
hewan tiga dimensi.

6. Platform yang digunakan dalam penelitian ini adalah perangkat Android,
SEtIJ.BBEII.IPEkIEI hd.lk dikem --._1-_.__ 'l ﬁmm hmsq:erti
105 atpu deskio) .




1.5 Manfaat Penelitian

Manfaat yang ingin dicapai penulis pada penelitizn ini adalsh sebagai
berikut:

|. Bagi ohjek:

a. Diharapkan membantu meningkatkan minat belajar dan daya tarik
pembelajaran bagi peser

didik-melatui visualisasi objek hewan
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1o Sistematika Penullsan
Sistematika penulisan sknpsi ini akan disusun secara sistematis dalam
lima bab yang masing-masing di uraikan sebagai berikut:
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