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INTISARI 
 

Penelitian ini bertujuan untuk mengembangkan sistem informasi berbasis website guna 

mendukung proses pengolahan data dan penyampaian informasi secara efektif dan efisien. Sistem 

informasi yang dikembangkan diharapkan mampu mengatasi permasalahan yang terjadi pada 

sistem sebelumnya yang masih dilakukan secara manual, sehingga berpotensi menimbulkan 

keterlambatan dan kesalahan dalam pengolahan data.  

Metode pengembangan sistem yang digunakan dalam penelitian ini adalah metode waterfall 

yang meliputi tahapan analisis kebutuhan, perancangan sistem, implementasi, dan pengujian. 

Sistem dikembangkan menggunakan bahasa pemrograman berbasis web serta database sebagai 

media penyimpanan data.  

Hasil pengembangan menunjukkan bahwa sistem informasi berbasis website yang dibangun 

dapat meningkatkan efisiensi kerja, mempermudah pengelolaan data, serta mempercepat akses 

informasi bagi pengguna. Berdasarkan hasil pengujian, sistem berjalan dengan baik dan sesuai 

dengan kebutuhan pengguna, sehingga layak untuk diimplementasikan. 

Hasil pengujian menggunakan metode Blackblox terhadap 6 skenario pengujian 

menunjukkan bahwa 100% fungsi sistem berjalan sesuai kebutuhan. 

Hasil pengujian menggunakan metode WhiteBox terhadap pengujian menunjukkan bahwa 

90% fungsi berjalan sesuai kebutuhan tetapi masih ada 10% Error . 

Kata Kunci : Waterfall, BlackBox, WhiteBox, Sistem Informasi, Website 
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ABSTRACT 
 

This research aims to develop a website-based information system to support data processing and 

information delivery effectively and efficiently. The developed information system is expected to address the 

problems encountered in the previous system, which was still manual, potentially leading to delays and errors 

in data processing. 

The system development method used in this research is the waterfall method, which includes the stages 

of requirements analysis, system design, implementation, and testing. The system was developed using a web-

based programming language and a database for data storage. 

The development results indicate that the website-based information system can improve work 

efficiency, simplify data management, and accelerate information access for users. Based on the test results, 

the system performed well and met user needs, making it feasible for implementation. 

Test results using the Blackbox method for six test scenarios showed that 100% of the system's functions 

performed as required. 

Test results using the Whitebox method for six test scenarios showed that 90% of the functions performed 

as required, but there were still 10% errors. 

Keywords: Waterfall, BlackBox, WhiteBox, Information System, Website.  


